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Kapitola 1

Bevezetés a programozasba

Egy forgatokonyv felépitése
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Co budeme deélat

I rajzoljon vonatokat ktilonb6z6 kocsikkal és szinekkel
I irjon digitalis szamokat

" nyomtasson betlket és formaljon szavakat

VY |

| megismered a Scratch kornyezetet
|

:: megtanulsz blokkokat futtatni

:: megtanulsz forgatékdnyveket dsszeallitani és futtatni
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Zaciname se

| Inditsa el a Scratch-et. hittps://scratch mit edu I

| Keresse az iMysleni studiot. | - imysleni

1 Valtson a Studio lapra.

| Nyissa meg az iThinking studiét. I



https://scratch.mit.edu/
https://scratch.mit.edu/studios/5715013/
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Q Bloky |
T sy
| Otevri si projekt Viak a . l}
I pero zapni I

, Klike] na jednotlive bloky a kresli viak.

vagon I

vagon nakladni I

vagon vysoky I

podvozek I

I

lokomotiva I
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I 1. Epitsen fel egy forgatokényvet blokkokbdl , hogy egyetlen kattintassal vonatot hozzon I
:: létre . Futtassa a szkriptet, ha rakattint. ::
| I
| I
| Tipp: Egy forgatékonyv tébb blokk 6sszekapcsolaséval l:
1 jon létre, hogy 6sszetartsa Oket.

vagon nakladni I

2. Rendezd at a blokkokat a forgatokényvben ugy, hogy azonosak legyenek I

vagonokat, egy masik vonatot alakitottak ki. I
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E Sestavujeme scénar |

:I 1. Készitsen forgatokodnyvet pontosan egy ilyen vonathoz: I

| Tipp: A kocsik vonzasara szolgalo blokkok a mentben I

WL Voie bloky | I:

I 2. Vegye le a legmagasabb kocsit a vonatrdl. Szerkessze a sajatjat "

I forgatokdnyvet, és egyetlen kattintassal megrajzolhatja a vonatot. I

I 3. Hozzon Iétre tébb forgatokonyvet a kulénb6z8 vonatokhoz. I

Segitség: Meg kell tisztitani az asztalt?




:I A blokk segits C|NEENSERGl|Evdly) Hozzon |étre egy {:

:I vonatot, amelynek mas szine van, példaul piros. {:
I I
1 o I
|| |'— M | II
I o—e'eo—e-o oo o0 009 "

1 ez eqy példa eqgy ilyen vonatra; rajzolja meg a sajatjat I

I nastav barvu pera na O I
/ |

Barva 58

1 , . . . o
| A szin bedllitdsa: Kattintson a szines ovalis ¢ I >

Sytost 90 ]I

I
I blokkra . Valassza ki a kivalasztott szint a ;) |
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FE Barvy vagéni =

I 1. Készitsen forgatékodnyvet egy vonathoz, amelyben mozdony van |
I z0ld és kocsik narancssarga. I

| 2. Hozzon létre egy forgatokonyvet egy vonathoz, amelyben I
1 minden kocsi mas szind lesz. I

| rajzolja meg a sajatjat I

I _— : , T
| 3. Tisztitsa meg a jelenetet, és gyorsan rajzoljon 6t pontosan I

azonos szinlU vonatot az el6z06 feladatbdl. I
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Cteme scénar -

i Nakresli na papir, jaky vlak bude nakresleny I
|| po vykonani kazdého z téchto scénaru. |

/ smaz lokomotiva lokomotiva

lokomotiva vagon nakladni vagon nakladni

vagon nakladni / smaz
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L) Diskutujeme |

| Aneta tobb vonatot hozott |étre a helyszinen. Osszedllitotta ezt I
I a forgatokonyvet, amelyre tobbszor is rakattintott, I
1 hogy lefusson. I
1 Nincs valami felesleges extra a forgatokdnyvben? Konzultaljon I
I egy osztalytarsaval, és magyarazza el. I

/ pero zapni

/  hastav barvu pera na O

lokomotiva

vagon nakladni




W Objevujeme bloky

I|
:I / pero vypni
I

i 1. Mi torténik, ha beallitunk egy forgatokonyvet I
:I blokk (elINUENRIEGIERE] Mondja el6szdr, ellendrizze késbbb. I

I 2. Hogyan gondoskodik arrol, hogy a kocsikat ujra legyartsak? I
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Q  Objevujeme bloky

Il
I dopfedu o ‘ ' krokt I:
I
Il * I

| Adjon hozz egy blokkot [0 NOIGAtOkOGE. |

| Mifog torténni? I

Probalja ki a forgatokonyveket kilonb6zo helyeken. Mindig huzzaa

:I vonatot. JI

I Tipp: A |épések szamat felllirhatja, ha kdzvetlenl |,
erre a szamra kattint. I
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Q  Objevujeme bloky —

:I 1. Illesszen be harom blokkot a képnek megfelel6en a forgatdékodnyvbe. ::

I Mifog torténni? Magyarazd el.
I
I

I lokomotiva lokomotiva

:I / pero vypni
I vagon nakladni vagon nakladni

I vagon vysoky
| y  Pperozapni

| B .
dopredu o krokt
I @

/ pero zapni

/ pero vypni

vagon vysoky




:l Nyissa meg a Digital Digits projektet. I

I 1. Prébalja ki, mit csindlnak az egyes blokkok a I
I forgatdékonyv-asztalon. Mozgassa a ceruzat az egérrel. |
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E Kreslime éislice 4

I 1. A blokkokbdl készitsen egy scriptet, amely egy kattintassal I
I digitalis szamot rajzol. I

| 2. Ellendrizze, hogy a szkript minden alkalommal ugyanugy mkaodik-e. I

. 2 , |
1 A szam rajzolasa utan -tet, mozgassa az I
| egérceruzat egy masik helyre, és inditsa ujra a forgatokdnyvet. "

Ugyanaz a kép készult? Ha nem, médositsa a szkriptet ugy, I
hogy mindig ugyanazt a képet rajzolja. I




CQ Hledame chybu ve scénaii 4

] I
'1. Jarda chtél nakreslit ¢islici 6, ale nékde udélal }l

| chybu (obrazek). Poradis mu? Na co "
:: zapomnel? I
I I
I I
I I
I
I
I
I
I
I
I




E Kreslime pismena 4

I 1. Hozzon letre eqy scriptet, amely levelet ir. "

I 2. Készitsen forgatokdnyvet az X betlihoz. "

| 3. Taldlja ki és rajzoljon egy Uj sajat bettit. I
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,LJ Diskutujeme

/ pero vypni

/ pero zapni
ILINg:
Jdik E

Jdik F

/7

/7

JdikE
JdikC
JdikD
JdikC
JdikA

JdikB

pero vypni

pero zapni

/ pero vypni
Jdik A
/ pero zapni

Jdik E

/ pero vypni

JdikB

/ pero zapni

/ pero vypni
JdikA

/ pero zapni
JAikE

/ pero vypni
JdikF

/ pero zapni

JdikC

JdikB
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LJ Jde to jednoduseji? 4

/ pero vypni
/ Jdik A

/ s perovypni /  bero zapni
/ pero vypni Jdik C

Jdi k A / pero zapni JdikD

y  bpero zapni Jdik B

Jdik C Jdik A
Jdi k E s
Jdik F Ll

JdikF

Jdik E
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Registruj se ve

! Csatlakozhatsz a Scratch-hez, és létrehozhatsz benne fidkot. |

|| . : I
| Keresse meg a barban Pripojit se ke Scratchi ISRl SN YA (gET oo I
| I

1
I Ehhez szuksége lesz a szUlei e-mail-cimere. I

I I
I I

|
:: LegkOzelebb az ora elejéen jelentkezz be. A munka I
. automatikusan mentésre kerdl. I




y Google

Nyissa meqg a Letters
and Words projektet.

Nézze meg, milyen
jelmezei vannak a Levél
karakterének ( Jelmez
lap).

Ezutan valtson vissza a

Forgatokonyvek lapra.

= Scénare

< Kostymy

Kostym }

Vyplnit .
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Q Meéenime kostymy

I 1. Prébald ki, mit csinal

||
(I e]fel valts jelmezt erre .

zmén kostymna A = II

2. Valts jelmezt és nyomtasd ki

I egyedi képek az

- bloki {EgISENEYE

I Irjon egy sz6t a karakter beirasaval

- — T @ M M O O W » l
< >
—

I és az egérrel valé mozgatasaval .
zméii kostymna  E w
| Tipp: A karaktert ,  otisknise I
mozgathatja kézzel vagy A "
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E Piseme slova

! 1. Sestav scénar, ktery napiSe Tvé jméno. |,

EVA PETR

i Napovéda: Celé scénare nebo jejich ¢asti muzes ||
| kopirovat pravym tlacitkem mysi. ||

I &R v i v zméi kostymna E e Il

Pridat poznamk

Sina blok otiskni se / otiskni se ||

dopiea. zmén kostymna E e dopfredu o @ krokt

otiskni se zmén kostymna E e

dopredu o @ krokt / otiskni se

dopiedu o @ kroku
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Q Objevujeme bloky

:I cekej o sekund 1:
I - Il

I 1. A sz6t kinyomtat6 szkriptben helyezzen el valahol egy blokkot , | |

! arjon i masodperceti YRl Rtela -l :

I Mddosithatja a blokkban 1évé szamot (a tizedes }:

I szamokat tizedesvesszdvel irjuk a Scratchben, pl. 0,3).}:

1 I
1 I
I I
" 1:
:I 2. Hozzon létre eqgy szkriptet, amely nem I

L . I
egyszerre irja ki a sz6t, hanem fokozatosan, I

egy-eqy betut. ||
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E Piseme slova ARC

A levélkarakternek olyan jelmezei is vannak, amelyekben eqy I

I kampo és egy kotéjel talalhatd a betd felett . ||

1 Hasznalja 6ket olyan forgatokdnyvek odsszeallitasahoz, amelyek cseh szavakat I

:: irnak le. I
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LLJ Cteme scénare pro slova ABC

i Jaka slova zméfi kostymna  H w
| hapisou tyto ,  otisknise zméh kostymna K w
| scéenare? sopto o (G kroks | e

I Nejdﬁve UVHin, zméfi kostym na  Eirka w dopredu o (€ kroka
. vysvetli, potom
| ovér v pocitaci.

/ otiskni se zmén kostymna R e

zmén kostymna A e y  Oftisknise

y  otisknise dopredu o @ krok{

. . zmén kostymna O e
dopredu o @ krokt

3 : zmén kostymna K e
zmén kostymna K e

/ otiskni se

/ otiskni se
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,LJ Cteme scénare pro slova

1. Mllyen sz0 zmén kostymna T e |

:I |étrejon ez a forgatokonyv? ,  otiskni se ||
V24 .o 7 & . 7 . . II

| ElGsz6r prébaljon kitalalni, majd dopedu o () rok

| ellendrizze. Ugy sikerult, ahogy

I zmén kostymna A w I

| vartad?
I ,  Ootisknise I

|
I dopredu o @ krokt |:
2. Minden blokknal

- 2 én kosty M
:I OWeEENRNE az 1. feladat betétlapjan zméfi kostymna M w {:
I| Ar| A y  ofiskni se I
| oJlslqvarjon 1 masodpercet ll

| Mit csinal a karakter? Valtozott valamiben az eredmeény? I

Mi haszna egy ilyen varakozasnak? Magyarazd el. I
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| ismeri a Scratch kornyezetet I

| irdnyitsa a karaktert blokkok inditasaval "

1 allits 6ssze egy forgatdkonyvet a blokkokbal I

I futtassa le a forgatokdnyvet I

I bontsa ki, javitsa, rendezze at a forgatdkdnyvet I




