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Co budeme delat

, vonatokat rajzolhat kulonboz0 kocsikkal ||
I , es szinekkel ||

) digitalis szamjegyek irasa ll
- —=Dbetik-nyomiatasa-6s-szavak—=============-
osszeallitasa

I , megismerkedni a Scratch kornyezettel |

I'» megtanulod, hogyan lehet blokkokat ll
I, Kivaltani |

g ké'myveket késziteni és futtatni.

A\ WA
AN N N\
A \\



i Inditsd el a Scratch }:

i https: ii
I

I U Keresd meg az iThinking Studiot. ||

I I
I I
ll VéUsanﬁﬁM igk fiilre. ::

| Projekty Studia

[
Nyisson egy iThinking studiot. |
[
[

Mosiaichmnibotiotiaiosioisb0 ik



https://scratch.mit.edu/
https://scratch.mit.edu/
https://scratch.mit.edu/studios/5715013/

. —— |
' Nyissa meg a Train a. ll

[
: [
pero zapni
|
[




Mozgassa a karaktert egy masik helyre az egérrel.



1. Epitsen forgatékonyvet blokkokbdl, hogy

egyetlen kattintassal letrehozzon egy vonatot.

Inditsa el a forgatokonyvet a kattintassal.

Tipp: A forgatokdnyv ugy jon léetre, hogy tobb
blokkot osszekotunk hogy azok

2. Rendezd 4t a blokkokat a forgatokdnyvben,
_ 2g@kDol a-koesikbol-mas vonatot




alkoss.



1. Epitsen egy forgatékdnyvet egy ilyen vonathoz: |

1 Segitség: A vagonok rajzolasahoz |
| Szlikséges\blokkokat:@lmeniiben talalod. |

I 2. Vegye le a felsO kocsit a vonatrol. Szerkeszd "
|| meg a forgatokonyvet, €s a vonat egy ll
|| kattintassal kirajzolodik. ||

am rr

' 3. Hozzon létre tobb forgatdkonyvet kilonb "
| [
' vonatokhoz. u




Segitseg: Segitségre van szliksege az asztala
rendbetetelehez?



ii A blokk segitségével EIIEEN RN L] | FA =] }:

| Hozzon letre egy vonatot mas szinnel, peldaul |

I piros szinnel. |

" O
| ﬁ'- oo o0 -I:/j- l(- @ "

| ez egy példa egy ilyen vonatra; rajzolja meg a sajatjat. I

I / nastav barvu pera na O |
I
I| Barva &8 |I

| Hogyan éllitod be a szint: Kattintson <™ ™ i
- a blokkban a szines ovalisra. o > |
 Kattintson a szinre a szinpalettan. o |




E Barvy vagoni |
I 1. Keészitsen egy olyan vonat forgatokonyvet, "
I amelyben a mozdony zold, a kocsik pedig 'l

I narancssarga szinuek. ||

2. Készitsen egy olyan vonat forgatokonyvet, ||
,  amelyben minden kocsi mas-mas szind. |.

el oo ensle s

| rajzolj magadnak "




Cteme scénar -

Rajzolja le papiron, hogy milyen vonat fog
rajzolodni az egyes forgatokonyvek
vegrehajtasa utan.

/ smaz lokomotiva lokomotiva

lokomotiva vagon nakladni vagon nakladni

vagon nakladni / smaz




L) Diskutujeme -

, Aneta tobb vonatot készitett a forgatason. [
| Megépitette ezt a forgatdkonyvet, amelyet }}
|| tobbszor kattintva futtatott le. |
l Nincs semmi felesleges extra a ||
,| forgatokonyvben? Beszélj egy ||
I osztalytarsaddal, és magyarazd el. }:

/ pero zapni

y  hastav barvu pera na O

lokomotiva

vagon nakladni



Objevujeme bloky -

|
:: / pero vypni

. 1. Mi torténik, ha a forgatokonyvbe belevesszuk [

[T EN I ? Elébb mondd meg, |

| aztan ellendrizd. |,




Q  Objevujeme bloky -

|
I dopfedu o D krokd I:
|
| k I

[
ii Adjunk hozza egy blokkot ORI RE 1 {=)a }:
I forgatokonyvhoz. Mi torténik? "

I Probalja ki a forgatékodnyv kilénbdzé helyeit. Mindig |
I legyen egy vonat kihuzva. "

| Tipp: A lépések szamanak feliilirasdhoz kattintson |
kbzvetlenll a szamra. ::




Q  Objevujeme bloky 2

ii1 lllesszunk be egy harmas blokkot a "
I forgatokonyvbe a kéepen lathato modon. Mi ll

i: tortenik? Magyarazza
|
|

:: dopredu o @ kroku
|
| / pero zapni

lokomotiva

iokom~tiva

/ pero vypni

vagon nakladni vagon nakladni

vagon vysoky

/ pero vypni

dopfedu o @ krokd
| / pero zapni

| é ” |

I vagon vysoky

2. Halado: Készitsen egy forgatokon




amely két vonatot huz egymas utan.
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Digitalni éislice 4

1 Nyissa meg a Digital Digits projektet. ||

:: 1. Prébald ki, hogy mit csinalnak az egyes "
:: blokkok a Scenarios teruleten. Mozgassa a "
|: ceruzat az egerrel. "




E Kreslime éislice 4

| 1. Epitsen egy forgatokényvet blokkokbdl, "
| amely egyetlen kattintassal rajzol egy I
' digitalis szamjegyet. ]

| 2. Gyozo6djon meg rola, hogy a szkript minden i
' alkalommal ugyanugy mikodik. Egy szamjegy }:

megrajzolasa utan elenetet, mozgassa ||
a ceruzat az egérrel egy masik helyre, és futtassa i




Ugyanazt a képet rajzoltak? Ha nem,
szerkessze a forgatokonyvet ugy, hogy mindig
ugyanazt a képet rajzolja.

15



,CJ Hledame chybu ve scénaii 4

'1. Jarda a 6-0s szamot akarta rajzolni, de }}
I valahol hibazott (kép). Tudnal neki tanacsot "
I adni? Mit felejtett el? "




E Kreslime pismena 4

I 1. Készits egy forgatokonyvet, amely egy betut ir ki. !

| — — [
I 2. Készits egy forgatokonyvet az X betlhoz. "




,LJ Diskutujeme

/7

pero zapni

Javasolja a hianyos

/7

JdikE
JdikC
JdikD
JdikC
Jdik A

JdikB

pero zapni

/ pero vypni

/ pero zapni
Jdik E

/ pero vypni
JdikB

/ pero zapni

Jdik F

/ pero zapni

/ pero vypni
Jdik F
/ pero zapni

JdikC

JdikB




forgatokonyvek
Kiegészitéset.



LJ Jde to jednoduseji? 4

1. Javasoljon javitasokat ezekre a forgato
hogy
- nem huztak meg ketsz

- lerovidifetiene

a)

/ pero vypni

Jdik A y  bero zapni

/ pero zapni
JdikC
Jdik E

Jdik F




Registruj se ve m

' Ehhez szikséged lesz a szuleid e-mail cimére. |,

| [
| [




Pismena a slova AEE

:: Projekt megnyitasa — ||
| Betlik és szavak. ||

1 - PP I
' Nézd meg, milyen r
| lelmezek a karakter
| Letter van

:: (konyvjelz6 O ||
:: Jelmezek). | p ll
| Ezutan valtson @ '&

| vissza a
'Forgatokonyvek D 4

fulre. II




I 1. Nézd meg, mit [Ter: egy
blokkvalto jelmez |

' 2. Valts jelmezt, és

I belyegezd meg az egyes
| képeket a
I segitségevel. Bélyegezd

I meg és gorgetd a karaktert
I az egerrel, hogy leird a e - I
SzOt.

A
B
Cc
D
E
F
G
H
1
1

/ otiskni se

dopredu o m krokt



S amozgathatja elére
kézzel vagy a|s

seqgitségevel.



E Piseme slova

I 1. Készits egy forgatokonyvet, amely a nevedet irja. |
EVA PETR |

I

I

| Segitséqg: A forgatokonyvek egészet vaqgy részeit ||
y masolhatja a jobb gombbal tértené kattintassal. |

I én y ; y zmén kostymna E e Il

Pfidat poznamk®

Sma blok iskni ,  otisknise Il

otiskni
dopredu o @ kroka dopreo. zmén kostymna E e dopiredu o @ krok{

otiskni se zmén kostymna E e

dopredu o @ krok / otiskni se

dopfedu o @ kroku



' 1. A szkriptben, amely a szot lenyomja, tegyen egy |
! blokkot valahova . Mi "
I torténik? "
I A blokkban levo szamot megvaltoztathatja (a tizedgs
I szamokat a Scratchben tizedesvesszovel irjak, pl. |
1 0,3). ::




betlire nyomtatja ki a szot.



E Piseme slova HEC

| A karakteres levélnek is vannak olyan jelmezei, [
. amelyeken a betl folott egy kampo és egy vessz0 |
| talalhato. |

' Hasznalja 6ket cseh szavakat leir6 forgatokonyvek |

i készitéséhez. jﬂ Rﬁ i
KACA




,LJ Cteme scénare pro slova

. Milyen szavak 2méh kostymna H v

1 irjék majd ,  otiskni se zméii kostymna K w
| ezeket a dopFedu o @ kroki y  otisknise

, forgatokonyve
| ket?

| El6szor

' gondolkod;,

| magyarézd el, ,  otisknise dopredu o () kroki
I majd ellenOrizd a EEMN 0 2 L
szamitogepen. N - zméi kostym na K w

zmén kostym na carka e dopredu o @ krokd

/ otiskni se zmen kostymna R e

zmén kostymna A e / otiskni se

otiskni se

/ otiskni se /



,LJ Cteme scénare pro slova

1. Milyen sz6
fogja létrehozni ezt a
forgatokonyvet? El6szor
probalja meg kitalalni,
majd ellendrizze. Ugy
alakult, ahogy
megjosoltad?

2. Minden egyes blokk eseteben

print yourself [jReE o
insert block

zmén kostymna T e
/ otiskni se

dopredu o @ krokt
zmén kostymna A e
/ otiskni se

dopredu o @ krokt
zmeén kostymna M e

/ otiskni se




Mit csinal a karakter? Valtozott-e valamilyen
modon a vegeredmény? Milyen célt
szolgalhat az ilyen varakozas? Magyarazza
meg!
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' 1 ismeri a Scratch-et i

' 0 a karakter vezerlese blokkok inditasaval ::
I| I

ii ) forgatokonyv épitése blokkokbol i
I [

' 0 futtassa a forgatokonyvet I:
I [
| 1 kibontani, kijavitani, atrendezni a |

ii forgatokonyvet ||




