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1 DYNAMICKE WEBOVE STRANKY

Vytvarat webové stranky len pomocou HTML, presnejSie pisat cely obsah do zdrojového HTML
suboru (tzv. statické stranky), nie je vidy to spravne, resp. takym spdsobom niektoré stranky
nevieme vytvorit. Napriklad stranky pre internet banking, internetové obchody, rézne diskusné
fora takymto sp6sobom vytvorit nevieme, lebo nevieme aktualny obsah. Ten sa totiz meni. Pri
takychto strankach ndm pomaoZze ich dynamicka tvorba.

Rozdiel medzi statickymi (HTML) a dynamickymi strankami je velky. Pri statickych strankach sa
na serveri nachadza findlna ,verzia“ stranky, teda to, ¢o je uloZzené na serveri (subor) sa presne
zobrazi klientovi vo webovom prehliadaci. Dynamicka stranka vSak vznika (generuje sa) az pri
poziadavke klienta o jej zobrazenie. Vtedy sa vykonaju vsetky potrebné ¢innosti a vygeneruje
sa HTML kdd vyslednej stranky, ktord sa zobrazi vo webovom prehliadaci.

Dynamické stranky rozdelujeme na 2 typy podla toho, kde sa dynamicka Cast stranky generuje
- ¢i na serveri alebo v prehliadadi. To, ¢o sa vykonava v prehliadadi, si vieme ¢iasto€ne pozriet v
zdrojovom kéde. Co sa so strankou deje na serveri, to nevieme zistit. Na serveri sa totiz spusti
kod programu a aZ jeho vysledok sa ndm zobrazi v prehliadadi a my nedokazeme zistit, ¢o sa
udialo - ¢i sa vykonali nejaké funkcie, cykly, ¢i sa vlozili nejaké subory atd. Toto vSetko je pred
nami (ako pouzivatelmi) skryté.

Preco tvorit dynamické stranky? Povedzme, Zze by sme chceli:

1) vypisat dni v mesiaci (Cisla 1 aZz 31) v ramci kalendara na stranke,

2) zobrazit na stranke nejaku akciu len v presne stanovenom obdobi (datum, ¢as),

3) vypisat zoznam mien, ktoré mame ulozené napr. v poli/zozname alebo inej datovej
Strukture,

4) vypisat zoznam c¢lankov, ktoré niekto pripravil/napisal a st uloZené napr. v subore
alebo v poli/zozname,

5) vypisat zoznam najblizsich predstaveni nejakého kina na viacerych strankach,

6) spracovat formuldr (napr. komentovat, objednat si, rezervovat si, poslat spravu
spravcovi stranky,...),

7) naditat Gdaje zo suboru alebo databazy, filtrovat ich a potom zobrazit na stranke,

8) uloZit udaje do suboru pripadne databazy.

Riesit predchadzajuce problémy pomocou statickej webovej stranky by bolo neefektivne a vo
vacsine pripadov dokonca nemozné. Napr. v pripade (1) by to znamenalo ru¢ne vypisat do
zdrojového kdédu stranky 31 cisel — (tabulka 1 vlavo), v pripade (2) nahrat stranku na server v
presne stanovenom case.

Pri rieSeni tychto Uloh ndm mézu pomdct dynamické webové stranky - mézeme v nich vyuzit
vypis Cisel pomocou cyklu, vypis vysledkov vypoétov, vypis obsahu pola/zoznamu pripadne
suboru, nacitanie udajov zo suboru alebo databazy, pripadne zapis Udajov do suboru alebo
databazy. Na tvorbu dynamickych webovych stranok mézeme vyuZit rézne programovacie
jazyky (napr. PHP, C#, ASP.NET, Java, JavaScript, Python...). Kazdy ma svoje vyhody aj nevyhody
(aj fanusikov a odporcov :-) ).



1.1

Tabulka 1.1 Priklad pouzitia PHP skriptu na generovanie polozZiek vyberovej ponuky.

<option value="1"»1</optionz for (Si = 1; $i <= 31; S$i++) {
<option walue="2">2</option> echo "<option value='$i'>$i
<option value="3"»>3< /optionz </option>\n";

. }
<option value="38">38</option>
<option value="31">31</option:

Vypis Cisel len v HTML Vypis Cisel pomocou PHP

V prvej Casti uCebnice sa budeme venovat tvorbe dynamickych webovych stranok na strane
servera a stranky budeme vytvarat pomocou programovacieho jazyka PHP, preto ich budeme
nazyvat PHP stranky. PHP vie pracovat s roznymi sibormi, komunikovat s r6znymi databazami,
pracovat s poStovymi sluzbami. Tento jazyk je velmi populdrny, volné dostupny, pouZivaju ho
aj velké systémy, resp. spolocnosti ako napr. Facebook, Wikipédia, WordPress.

Druhd cast ucebnice bude venovana tvorbe dynamickych webovych stranok na strane klienta
pomocou programovacieho jazyka JavaScript.

Jazyk PHP, PHP stranky

Program, ktory
spracovava tzv.
HTTP poZiadavky
zvyéajne
odoslanych z
webového
prehliadaca. Po
spracovani
poziadavky vrati
webovému
prehliadacu
odpoved, napr.
webovu stranku,
obrazok, Cisty
text...

K tvorbe a prezeraniu statickych webovych strdnok nepotrebujeme okrem editora stranok a
webového prehliada¢a ni¢ iné. Naproti tomu, k zobrazeniu a testovaniu dynamickych
webovych stranok na strane servera potrebujeme niekolko veci — webovy server (Apache, IIS,
...), programovaci jazyk na strane servera (PHP, ASP, Python, ...) a vo vacSine pripadov aj
databdzovy server na ukladanie udajov (MySQL, MS SQL, SQLite, PostgreSQL, Oracle, ...).
Dnesné webové aplikacie prakticky neexistuji bez databaz. Spoluprace PHP s databdzami sa v
nasej ucebnici dotkneme len okrajovo.

Co sa deje s PHP strankami?

Ako sa spracovava (zobrazuje) PHP stranka?

9) Pouzivatel zada adresu PHP stranky do webového prehliadaca (na lokdlnom pocitaci).

10) Webovy server (napr. Apache) rozpozna PHP a posle PHP subor tzv. PHP interpreteru.

11) PHP interpreter vykona PHP kdd v stbore a vysledok posle spat webovému serveru.

12) Webovy server posle vysledok (vyslednu stranku) webovému prehliadacu (na lokalnom
pocitaci) a ten ju zobrazi.

klient
(webovy prehliadac)

skript.php
poziadavka na skript.php

PHP interpreter

W\

vykonanie skriptu

odpoved' vo formate HTML

®_

vysledok vo formdte HTML

—>
{

Obrazok 1.1 Zobrazenie PHP stranky.




Strucne o jazyku PHP

PHP! je skriptovaci jazyk s otvorenym kédom na strane servera. Skriptovaci jazyk znamend, ze
program v fom vytvoreny sa nevykondva samostatne, ale vykondva ho tzv. interpreter
(vykonavac). V pripade PHP je to PHP interpreter, ktory musi byt sic¢astou webového servera.
Program v skriptovacom jazyku sa nazyva skript.

ZAPAMATAIJTE SI

PHP subory nemé6zeme len tak otvorit vo webovom prehliadaci, ale musime ich spustit
(vykonat) pomocou PHP interpretera cez webovy server.

Jazyk PHP je netypovy jazyk. V skutocnosti za kaZzdou premennou nejaky typ je (automaticky
generovany jazykom PHP), ale pri vytvérani premennej ho nemusime nijako definovat.

Subory s PHP skriptami maju zvaésa koncovku . php.

Jazyk PHP je tzv. CASE sensitive, teda v nom zalezi na velkosti pismen v ndzvoch premennych,
konstant, funkcii atd’. V jazyku PHP su teda prikazy vypis () a Vypis () rézne prikazy.

Ako spustat PHP stranky na svojom pocitaci?

Ako sme uz napisali vy$Sie, na spustanie (vykondvanie) PHP stranok potrebujeme viacero
programov — webovy server (napr. Apache), PHP interpreter a v pripade pouZitia databazy aj
databazovy server (napr. MySQL). Tie sa Standardne na pocitacoch nenachadzaju, preto je
nutné ich doinstalovat.

V sucasnosti uz existuju aplikacie, ktoré v sebe integruju vSetky tri spominané programy.
Jednou z takych je program USB Webserver’. USB Webserver netreba instalovat, sta&i ho
rozbalit a spustit sibor usbwebserver.exe. Tym sa spusti webovy server spolu s PHP
interpreterom.

Pri prvom spusteni USB Webservera nastavime jazyk, v ktorom sa bude zobrazovat program.
Potom v casti Settings zmenime hodnotu Port apache z 8080 na 80 a uloZime nastavenia
kliknutim na tlacidlo Save. Webovy server sa na pozadi restartuje.

! Baltie informacie a aj manualy ndjdete na strankach www.php.net, www.php5.sk.
2
http://www.usbwebserver.net/webserver/



http://www.php.net/
http://www.php5.sk/
http://www.usbwebserver.net/webserver/

N USBWebserver

Language IEninSh vI General

[ Open browser when start Apache
) Hide USEwWebserver at startup

Foot dir [ipathlAroct

Fort apache g0

Port My5OL (3307

Obrazok 2.2 Okno aplikacie USB Webserver - Settings.

PHP stranky nemézeme ukladat na [ubovolné miesto na poditaci, ale len tam, kam ,vidi“

webovy server. Pri Standardnom nastaveni USB Webservera je to priecinok root v ramci
prieCinkov USB Webservera na pocitaci.

Domov Zdielat Zobrazit
«— v » data (D) » USBWebserver » root » 01

v USBWebserver #¢ modra.gif
apachel [ test.php
lang #zlta.gif
rysgl
php
phpmyadmin

W root
01
images

settings

localhost | Ak si chceme php stranky spustit na svojom pocitaci, spustime si lubovolny webovy prehliadac¢
oznacujeme

webovy serverna | @ V iom zadame adresu localhost. Zobrazi sa Uvodna stranka nasho webového servera.
lokalnom pocitaci



Teraz si ukazeme spravny a nespravny spdsob spustania (testovania) PHP stranok.

Nespravny spdsob spustania PHP stranok

m Subor -> Otvorit... alebo
m  Dvojkliknutie na PHP subor

Spravny spbsob spustania PHP stranok

m Zadanie adresy v prehliadaci:
http://localhost/01/test.php

[ testphp ®

&« C 1} | @ filey///D:/USBWebserver/root/01/test.php

<!doctype html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Test php skriptu</title>
</head>
<body>
<?php
for (31 = 1; %1 <= 8; $i++ ) {
for (35 = 1; $3 <= 8; $3++ ) {
IF (31 +$3) %2 == 2)
$obr = “zlta.gif";
else
$obr = "modra.gif”;
echo "<img src='%obr' width="2@" height="28" alt="''>";

echo "<br>in";
¥
Es
</body>
</html>

Obrazok 1.3 Nespravny sposob

Obrazok 1.4 Spravny sposob

Vidime PHP kod!

NEvidime PHP kod, ale vidime vyslednu
dynamicky vygenerovanu webovu stranku!

Pri niektorych nastaveniach prehliadada sa moze stat, Ze nespravne otvorena PHP stranka sa

ani nezobrazi, ale sa moze uloZit (pokusat sa uloZit) na disk poditaca.

1.2 Tvorba PHP stranok

Stranky s PHP kédom mozeme pisat v lubovolnom editore webovych stranok. Pomb6ze nam, ak

editor zvyraziiuje PHP syntax (prikazy, zatvorky, Struktdry atd.). Najlepsie je pouZivat taky

editor, ktory ma v sebe integrované PHP funkcie (napr. Atom, Notepad++, PSPad, BlueFish,

PhpStorm).

PHP stranka méze byt klasickd HTML stranka s PHP vsuvkami, alebo mozZe byt celd zloZzena z

PHP koédu.

ZAPAMATAIJTE SI

PHP skript (kéd) vkladame medzi znacky <?php
HTML kédu mdzeme vlozit viacero PHP vsuviek.

?> (tuto Cast nazyvame PHP vsuvka). Do

Vsetko, €o je v subore mimo PHP vsuvky <?php

?>, sa automaticky prenesie do

vysledného HTML suboru. Obsah PHP vsuvky sa vykond a az jej vysledok sa vloZi namiesto jej

kédu. Vysledny zdrojovy kdd webovej stranky by mal byt korektny (validny) HTML kéd.

8
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V principe mdzeme PHP vsuvky vkladat na fubovolné miesto, ale musi byt zachovana validita
vysledného HTML kdédu.

PRIKLAD 1.1

Vytvdranie PHP kddu a generovanie vysledného zdrojového kédu webovej stranky si ukdzeme
na priklade. V nasledujicom vypise je zdrojovy kéd stranky (siboru) index.php
(01/index.php) spolu s PHP vsuvkou.

<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>Md]j prvy php skript</title>

</head>

<body>

<?php echo "Hura, méj prvy php skript."; ?>
</body>

</html>

Pri nacitani stranky do webového prehliadada (http://localhost/01/index.php) webovy
server na nasom pocitaci vykona pomocou PHP interpretera PHP vsuvku a vygeneruje novy (a
uz vyhradne HTML) zdrojovy kdd stranky:

<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>M6j prvy php skript</title>
</head>

<body>

Hura, méj prvy php skript.

</body>

</html>

Ten potom webovy prehliadac interpretuje a zobrazi ndm vyslednu stranku ako na obrdzku 1.5.

[ M&j prvy php skript

< C () | @ localhost/01/index.php

Hura, mdj prvy php skript.

Obrazok 1.5 Zobrazenie suboru index.php




ZAPAMATAIJTE SI

Pri korektnom zobrazeni PHP stranky zo servera sa klient (pouzivatel cez webovy prehliadac)
nikdy neméze dostat k zdrojovému PHP kddu, a teda nedokaze zistit, ktora Cast stranky bola
vygenerovana PHP kédom a ¢o bol len staticky HTML kdd.

ULOHA 1.2

Otvorte sibor prvy.html (z prie¢inku 01). Premenujte ho na prvy.php. Obsah suboru bude
tvorit zdrojovy kdd HTML stranky splriajaci Standard HTMLS.

m Do tela stranky (element <body>) vloZte PHP vsuvku s prikazom
echo "Toto je mbéj prvy PHP skript. Huréd, funguje.";
Vyskusajte si vas slbor zobrazit (spustit) vo webovom prehliadaci. Nezabudnite si pozriet aj
zdrojovy kod zobrazenej stranky v prehliadadi. Dbajte na to, aby vysledna stranka bola validnym
HTML dokumentom.

10



Metodické pokyny pre ucitela

CIEL

Cieflom tejto kapitoly je priblizit tvorbu dynamickych webovych stranok na strane servera.
Studenti sa dozvedia rozdiel medzi statickymi a dynamickymi webovymi strankami, oboznamia
sa s nastrojmi na ich tvorbu, s tym, ako spustat dynamické stranky na strane servera a vytvoria
prvy velmi jednoduchy PHP subor.

VYKLAD

Prva cast je hlavne teoreticka. Studentov treba oboznamit s tym:

¢o su dynamické webové stranky,

¢o vsetko je potrebné pri tvorbe dynamickych webovych stranok na strane servera,
ako sa spracovavaju PHP stranky, ked' pride poziadavka od klienta (prehliadaca),
ako sa do stranok vklada PHP kod.

Pre pracu odpori¢ame pouzivat USB Webserver’, ¢o je kombinacia populdrnych
webserverovych aplikdcii — Apache, PHP, MySQL aphpMyAdmin. Webserver netreba
inStalovat, staci ho rozbalit a spustit usbwebserver.exe.

R USBWebserver

General

Apache
Localhost

PHPMyAdmin Mysql

www,USBWebserver.com Settings

About

Obrazok 1.6 Spusteny USB Webserver

Na zaciatku hodiny alebo pred samotnym testovanim PHP stranok treba spustit USB
Webserver. Stranky treba nakopirovat do priecinka root v prieinku USBWebserver. Ked' sa
zada v prehliadaci 1ocalhost, tak sa zobrazi prave obsah priedinka root.

3 http://www.usbwebserver.net/webserver/

11



http://www.usbwebserver.net/webserver/

Ak na pocitadi pracuju (postupne) viaceri Studenti, odpordéame vytvorit pre nich v priecinku
root podprie€inky oznadené ich menami. Pripadne v nastaveniach USB Webservera treba
zmenit domovsky priecinok na nejaky zdielany priecinok na skolskom serveri.

R USBWebserver

Language |English j General

O Open browser when start Apache
[ Hide USEwebserver at startup

] fyzql
Foot dir {{path}/roat -

Port apache |80 Settings

Port MySOL  |3307

Aot

Ukazkové subory aaj subory potrebné na vyrieSenie udloh je potrebné nakopirovat do
pracovnych priecinkov kazdého Studenta alebo do nejakého zdielaného skolského priecinka.

Okrem chybovych sprav v subore error.log (pre USB Webserver je v prieCinku
apache/logs) sa priebezne budeme zaoberat chybovymi spravami, ktoré sa zobrazuju aj
priamo v prehliadaci.

Ku Easti: Ako skusat PHP strdnky na svojom poéitaci?

Pri nespravnom zobrazeni PHP stranky prehliadace Edge a Firefox zobrazia prazdnu stranku
(ak sa vypisuje jednoduchy text) alebo nejaky kus kédu. Viedy treba pozriet zdrojovy kod
stranky v prehliadaci. Toto treba Studentom stale zdbérazhovat - pozerajte si zdrojovy kod
stranky v prehliadagi.

K webovému serveru:

Namiesto programu USB Webserver mdézeme vyuzit iné programy/baliky napr. WAMP?,
XAMPP®, EasyPHP®.

¢ Windows-Apache-MySQL-PHP, www.wampserver.com
> XAMPP, www.apachefriends.org
6 EasyPHP, www.easyphp.org

12
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2.1

2 PHP - ZAKLADNA SYNTAX A STRUKTURY (1)

V tejto Casti sa obozndmime s vacSinou zakladnych Struktar jazyka PHP. Verime, Ze vac€Sinu | Aknebude v texte
. s . , . v . v ' . . § ial )
pojmov poznéte z inych programovacich jazykov, takZe si treba hlavne viimat, ako jednotlivé ;tzz;gep‘:i‘l’;‘is"e'

prvky zapisujeme v PHP. zadavat do PHP
vsuvky v hlavhom

. . . v. obsahu stranky (do
Prikazy v jazyku PHP oddelujeme bodkociarkou ;. elementu <body>).

Prikaz echo, retazce (1)

Ak chceme nieco vypisat do vysledného HTML suboru, pouZijeme prikaz echo. Pomocou neho
mozeme vypisovat Cisla (celé, redlne) a texty.

P [e0e |
PRIKLAD 2.1 "&
Vypisme do tela stranky (elementu body) islo 123. 02/index01.php

<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>Md&]j prvy php skript</title>
</head>

<body>

<?php echo 123; ?>

</body>

</html>

Zdrojovy kéd uloZime do suboru index.php aotvorime vo webovom prehliadadi.
Nezabudnite, Ze v prehliadaci zadame adresu localhost/02/index.php.

<html>

<head>

{meta charset="utf-8">

<title>Mdj prvy php skript</title:
</head>

<body>

123

9| </body>

0| </html>
b

Obrazok 2.1 Zobrazenie stranky (stboru) index.php v | Obrazok 2.2 Vygenerovany zdrojovy kdd stranky
prehliadaci

L} Maj prvy php skript

< C 1 | @ localhost/02/index.php

e B - - I B e

=]
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ULOHA 2.2

Vyskusajte zadavat nasledujice prikazy a zistite, ¢o sa zobrazi v prehliadaci (prikazy musite
vloZit do PHP vsuvky).

echo 3.14; (desatinnu Ciarku piSeme ako bodku .)
® echo "Huréa, méj prvy php skript.";
® echo 'Huréda, méj prvy php skript.';

Texty (retazce) vPHP musime vlozit do apostrofov ('retazecl') alebo uUvodzoviek
("retazec2"). Takto definované retazce vSak nie si rovnaké, resp. PHP k nim nepristupuje
rovnako. Rozdiely si vysvetlime neskér. Pre bezné texty je jedno, ktory typ retazca pouzijeme.

Ak vypisujeme texty, v skutocCnosti vytvarame (generujeme) HTML zdrojovy kéd. Teda do
retazcov nemusime dat len Cisty text, ale mézeme v nich pouZit aj HTML elementy.

PRIKLAD 2.3

VypiSme retazce oboma spOsobmi (pomocou Uvodzoviek aj apostrofov), ale kazdy do
samostatného riadka.

<body>

<?php

echo "Hura, méj prvy php skript.<br>";
echo 'Hura, méj prvy php skript.';

?>

</body>

1
2| <html>

2| <head>

4| <meta charset="utf-8"»
5

]

&« & | @ localhost @ ¥y

<title»>Mdj prvy php skript</title:

</head>
- ~ - - 7| <body>
Hlllf'i. 111(3_! pl‘“’f php F;k.l‘llpt. & Hurd, mdj prvy php skript.<br>Hurd, mdj prvy php skript.
Hura. méj prvy php skript. o| </body>

10| </html>

ULOHA 2.4

Vypiste texty: 3 + 4, 3 * 4, pripadne aj dalsie priklady. Skdste ich vypisat pomocou jedného
prikazu echo. A potom ich vypisat pomocou viacerych prikazov echo. Snazte sa, aby priklady
boli v prehliadacdi pod sebou.
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PRIKLAD 2.5

VypiSme priklady z dlohy 2.4 tak, Ze kazdy priklad bude v samostatnom odseku.

<?php <!doctype html>
echo '<p>3 + 4</p>'; <html>
echo '"<p>3 * 4</p>'; <head>
o> <meta charset="utf-g">
<title>Mdi prvv php skript</title>
</head>
<body>
<p>3 + 4</pr<pr3 * 4</p>
</body>
</html:>
ULOHA 2.6

Vypiste hlavny nadpis stranky (h1) s textom Nadpis PHP strdnky a pod nim odsek s textom
Odsek textu s prikladom: 3 * 4 ako na obrazku 2.3.

Nadpis PHP stranky

Odsek textu s prikladom: 3 * 4

Obrazok 2.3 Nadpis a odsek

2.2 Komentare

Niekedy si pri pisani kédu potrebujeme nieco ,,poznacit”, pripadne doplnit komentar ku bloku

kodu, teda texty, ktoré sa nemaju vykonavat. V PHP mdzeme vlozit dva typy komentarov.

1)
2)

// — takyto komentar plati po koniec riadka alebo po koniec PHP vsuvky (znacka ?2>)
s viacriadkovy
komentar */ — toto je komentar, ktory mbéZeme vloZit kdekolvek v kode a méze
zasahovat do viacerych riadkov.

16
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2.3

7 E{hod_y}

B <zphp

9 // Priklad 2.3 - vypls elementu
10 echo "Hurda, md] prvy php skript.<br>";
11 echo 'Hura, mdj php skript.':;
12

13 H/* Uloha 2.4
14 echo ™3 % 4";

15 echo "3 + 4";

1le echo "3 — 4";

17 echo "3 / 4";

18 L * )

19 2>

20 F</body>
ZAPAMATAIJTE SI
Nesmieme zabudat na to, Ze takéto komentare platia iba v rdmci PHP vsuvky <?php ... 2>
Premenné

w

02/index07.p
hp

Kazda premenna musi zac¢inat znakom $. Tym sa odlisuje od ostatnych Struktir a textov, napr.

Spocet, Smeno.

V nazve premennej mozu byt len pismenad, Cislice a podciarkovnik (). Hned za znakom $
nesmie nasledovat Cislica.

Premennu v PHP vytvarame priradenim hodnoty do premennej, teda napr. prikazom $cislo
= 123. Nie je nutné premenné nejako Specidlne definovat ani urcit typ premennych. PHP si
vnutorne definuje typ premennej podla toho, aku jej priradime hodnotu.

PRIKLAD 2.7

Zadefinujme si niekolko premennych s roznymi hodnotami a vypiSme ich.

Scislo = 123; // (typ celé ¢Eislo)
Srealne = 12.3; //(typ readlne ¢&islo)
$retl = "Ahoj"; //(typ retazec)

Sret2 = 'Ahoj'; //(typ retazec)

echo S$cislo;
echo S$retl;
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Konstanty

2.5

Konstanta je ako keby premenna, ktord ma stdle tu istu hodnotu a v kéde ju uz nemdézeme
zmenit.

Ku konstantam sa musime spravat inak ako k premennym. Skoér ako chceme pouZivat nejaku
konstantu, musime ju definovat. Konstantu definujeme prikazom

define ("ndzov_konstanty", hodnota).

Nazvy konstdnt nesmu zacinat znakom $ a tieZ nesmu zacinat Cislom. Zvycajne ich piseme
velkymi pismenami (aby sme ich odliSili od textov a premennych), ale nie je to Ziadne striktné
pravidlo.

PRIKLAD 2.8

Definujme konstantu POCET s hodnotou 12 a vypiSme ju. Potom definujme konstantu AUTOR s
hodnotou Janko Hrasko atieZ ju vypiSme.

define ("POCET", 12);

echo POCET;

echo '<br>';

define ("AUTOR", 'Janko Hrasko'):;
echo AUTOR;

Retazce (2)

V predchddzajucich prikladoch sme si vytvorili rozne premenné a konstanty a vypisovali sme
ich. Zvycajne ich vsak vypisujeme spolu s nejakym textom. Napriklad:

Scislo = 123;
echo "Vysledok je ";

echo S$cislo;

Takyto zapis je korektny, ale zbytoéne predlzuje kdd. V Casti 2.1 (Retazce (1), prikaz echo) sme
pisali, Ze retazce mbézeme zapisovat do Uvodzoviek aj apostrofov. Podme si ukazat rozdiely
a takisto, ako ndm maozu skratit a sprehladnit kod.

Retazec v uvodzovkach PHP interpreter analyzuje a v pripade, Zze v iom identifikuje (najde)
premenné alebo $pecidlne znaky, vyhodnoti ich. Naproti tomu v retazci v apostrofoch PHP
interpreter ni¢ neanalyzuje a cely retazec vypiSe, ako je — premenné a Specidlne znaky sa
vypiSu ako obycajné znaky.

PRIKLAD 2.9

V nasledujucich skriptoch sa pokusime vypisat vysledok (premennu) spolu s textom. Jediny
rozdiel je v zapise (definovani) retazca.

18
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Scislo = 123; Scislo = 123;

echo "Vysledok je S$cislo"; echo 'Vysledok je $cislo';
/D Retazce /B Retazce
Vysledok je 123 Vysledok je Scislo

Vidime, Ze kym v prikaze, uvedenom v lavej ¢asti tabulky, PHP interpreter analyzoval retazec a
nasiel premennu (a aj ju vyhodnotil), tak v prikaze, uvedenom v pravej Casti tabulky, sa vypisal
retazec, ako sme ho zadali.

PRIKLAD 2.10

Zmenme vypis z predchadzajuceho prikladu tak, aby hodnota &isla bola zvyraznena tuénym
pismom.

Scislo = 123;
echo "Vysledok je <strong>$cislo</strong>";

Visledok je 123

ULOHA 2.11

Porozmyslajte a potom overte, o vypisSu nasledujuce prikazy:

Scislo = 20;

echo "M6j brat mé S$Scislo rokov.<br>";

echo 'Scislo je moje Stastné ¢islo.<br>';

echo "<p>Vyrie$ priklad S$cislo - 4</p>";

echo 'Premennd <em>S$Scislo</em> m& hodnotu S$cislo<br>';
echo "Premennd <em>S$cislo</em> mé& hodnotu $cislo<br>";

Zretazovanie

V predchadzajucich castiach sme vypisovali samostatné texty, premenné, konstanty alebo
texty v kombinacii s premennymi. Skisme teraz jednym prikazom echo vypisat text a
konstantu. Ako prvé by nas zrejme napadlo toto riesSenie:

define ("POCET", 12);
echo "PocCet zaznamov je: POCET";

Ked'vsak toto rieSenie vyskusame, zistime, Ze namiesto Cisla 12 (hodnoty konsStanty POCET) sa
vypiSe text POCET a to napriek tomu, Ze sme na vypis pouZili Gvodzovky. KedZe ndzvy konstant
sa nezacinaju ziadnym S$pecidlnym znakom, PHP ich v retazci nema ako identifikovat. Konstanty
teda na rozdiel od premennych neméZeme vypisovat priamo v retazci. Mozeme vsak vyuZit
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zretazovanie (spajanie) retazcov, ktoré robime pomocou znaku bodka (.). Upravme
predchdadzajuci kéd nasledovne:

define ("POCET", 12);
echo "Pocet zaznamov je: " . POCET;

V tomto pripade uz konstanta POCET nie je sucastou retazca uzavretého v Uvodzovkach, ale
samostatnou Castou, ktord pomocou znaku . pripdjame za text "Pocet zdznamov je: ". Druhy
riadok kodu by sme mohli interpretovat takto: Vypi$ retazec, ktory dostanes spojenim textu
"Pocet zaznamov je: " a hodnoty konstanty POCET. Teraz teda dostaneme ocakavany vypis:
Pocet zaznamov je: 12

ULOHA 2.12

Pozrite a vyskusajte si aj nasledujuce priklady zretazenia. Potom zmerite hodnoty premennych
Scislo a Sretazec, Ci konStanty POCET a skuste znova.

Scislo = 10;
define ("POCET", 12);

Sretazec = "PHP";

echo "KonStanta POCET m& hodnotu " . POCET . "<br>";
echo "Na rukédch médme " . Scislo . " prstov.<br>";

echo Sretazec . " je super.<br>";

echo POCET . Sretazec . Scislo . "<br>";

Sveta = POCET . "-krat napid: <em>Mam rad " . Sretazec

"I</em><br>";
echo Sveta;

Vidime, Ze PHP zo vsetkych Casti zretazenia spravi jeden retazec. Ten nasledne mbZeme napr.
vypisat, alebo ho priradit do premennej. Nemusime riesit to, ¢i jednotlivé Casti su text alebo
Cislo — PHP ich bez problémov spoji.

ULOHA 2.13

Pomocou PHP kddu vypiSte text: Premenna S$cislo ma& hodnotu 10., pricom posledné
Cislo vo vete bude skuto¢nd hodnota premennej Scislo.

Vypisovanie specidlnych znakov

Pozrime si zdrojovy kéd stranky, ktord sme vytvorili v priklade 2.12 (pozor, nie PHP kéd, ale
HTML kod uz vygenerovanej stranky).

<body>
2| KonEtanta POCET mé hodnotu 12Ma rukdch mame 18 prstov.<br:PHPje super.<br:>12PHP1212-krat napis:

</body>

Vidime, Ze vSetky texty, ktoré sme vypisovali prikazom echo, sa vypisali vedla seba. Vytvorili
sme tak velmi zle Citatelny HTML kdd, v ktorom sa tazko orientuje a zle sa v ilom hladaju
chyby. Ak by sme chceli vytvorit krajsi html kéd, mali by sme zabezpecit, aby kazdy prikaz echo
"zapisoval na novy riadok". V tomto pripade ndm nepomdze vlozit element <br>, lebo ten
nezalamuje riadok v zdrojovom kéde, ale v samotnom prehliadaci.

20

02/index12.php



Zalomenie riadka v zdrojovom HTML kdéde rieSime pomocou Specidlneho znaku \n, ktory
musime vypisovat v Uvodzovkach.

oo z
'&) PRIKLAD 2.14

gz/i“de"l“-P Doplrime zalomenie riadka \n do zdrojového kddu stranky.
p

echo "<hl>Nadpis stranky</hl>\n";

echo '<p>Odsek textu</p>';

echo "<hl>Nadpis stranky</hl>\n<p>Odsek textu</p>";

echo "<h2>Podnadpis</h2>\n<p>1. odsek</p>\n<p>2. odsek</p>";

HTML kéd, ktory vytvorime tymto skriptom, vyzera nasledovne:

<body>

<hlxNadpis stranky</hl:

<prDdsek textu</pr<hlxMNadpis strénky</hl:
<p>Odsek textu</pr<h2:Podnadpis</h2>
<p>1l. odsek</p>

<pr2. odsek</p>

</body>
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ULOHA 2.15

Upravte PHP skript z prikladu 2.12 tak, aby generoval ¢itatelny HTML kdd.

Uvodzovky a apostrofy v retazcoch

Pri vypisovani znakov apostrof (') a tvodzovky (") si musime dat velky pozor. NeméZeme ich
len tak vloZit do retazca, ktory zac¢ina tym istym znakom, lebo by to PHP interpreter pochopil
ako ukoncenie retazca a nevedel by, ¢o so zvySnym textom.

Nespravny zapis Spravny zapis
echo "text "xyz" text"; echo "text 'xyz' text";
echo 'text 'xyz' text'; echo 'text "xyz" text';

Pre vypis Uvodzoviek alebo apostrofov v texte mbzeme tiez vyuzit znak \, ktory zrusi
vyznam nasledujuceho znaku.

echo "text \"xyz\" text";
echo 'text \'xyz\' text';

ULOHA 2.16

Mame definované premenné Sobrazok = "obrazky/logo.jpg" a Sadresa =
"www.rtvs.sk". Pomocou PHP (prikazu echo) vytvorte HTML kdd, v ktorom bude:

B element<a href="http://www.facebook.com">Facebook</a>,
B element<img src='obrazky/ikona.gif' alt='ikona' width='20"
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height='20"'>,

B element, definujuci odkaz na stranku, ktorej adresa je uloZzend v premennej Sadresa
(textom odkazu mdze byt tiez hodnota premennej $adresa),

B element definujuci obrazok, ktorého adresa je uloZzend v premennej Sobrazok vratane
atributu alt).Upravte PHP skript z prikladu 2.12 tak, aby generoval citatefny HTML kdd.

2.6 Operatory

V PHP rozliSujeme niekolko typov operatorov. NajddlezitejSie z nich si vysvetlime a ukazeme.
Ciselné

Zakladné operatory scitovanie, od¢itovanie a nasobenie (+, -, *) netreba ani predstavovat.
Funguju tak, ako by sme ocakavali.

Operator delenia / funguje na celych a desatinnych Cislach, ale jeho vysledok je vidy desatinné
Cislo.

Operdtor % (zvySok po deleni celych cisel) funguje len na celych Cislach. V pripade, Ze ho
pouzijeme pri desatinnych cislach, tak PHP odtrhne desatinné casti a vykona operaciu so
zvySnymi celymi Cislami. Napr.

prikazecho 10 % 3; vypiSe 1,
aj prikazecho 10.5 % 3; vypiSe 1,
aj prikazecho 10.5 % 3.7; vypiSel,

prikaz $zvysok = 12 % 4; priradi do premennej $zvysok hodnotu 0.

Operatory
zvysenia a zniZenia
ey . iy . . , hodnoty o 1
Jazyk PHP poskytuje tieZ operatory zvySenia hodnoty o 1 (++) a zniZenia hodnoty 0 1 (==). SGt0 . sjame len

vlastne skratené zapisy operdcii + 1 a - 1. Napriklad zapis $vys1++ by sme mohli zapisat aj | spremennymi

_ . . . e a medzi

ako $vysl = $vysl + 1.Podobne je to aj pri operatore —-. premennou
a operatorom
nesmie byt
medzera.

B [ese |
PRIKLAD 2.17 ':f
Vyskusajme si operator zvysenia hodnoty premennej Svysl o 1. Vysledok kédu bude &islo 6. 02/index17.php

Svysl = 5; /D &) prvy php skript x _
Svysl++;
echo $vysl; < C 1t | ® localhost/02/index17.php
6
Priradovacie

Okrem zakladného operdtora priradenia (=) v PHP existuju aj tzv. zloZzené priradovacie
operatory, ktoré s kombinaciou dvoch operatorov, teda su to skratené zapisy.
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02/index18.p
hp

Existuje aj operator
and - a zaroven
(mdzeme ho pisat
aj velkymi
pismenami — AND)
a operator or —
alebo (m6Zeme ho
pisat aj velkymi
pismenami — OR).
Avsak tieto
operatory sa
nemusia
vyhodnocovat

v rovnakom poradi
ako operatory && a
| |, preto ich
nebudeme
pouzivat.

w

Napriklad zapis svysl += 4 je v skutocnosti prikaz Svysl = $vysl + 4. Oba su vsak
ekvivalentné a zileZi len na pouzivatelovi, ktory bude pouzivat. (Takéto priradenia su aj
v jazyku Python.)

PRIKLAD 2.18

Vyskidsajme si operator zloZzeného priradenia. Vysledkom bude cislo 10.

ivysi j 5; /D Maj prvy php skript X_
vysl *= 2;

echo Svysl; — C 1t | @ localhost/02/index18.php
10
ULOHA 2.19
Mame kod:
Svysl = 12;
SVYSL e g

echo $vysl;

Aky zloZeny priradovaci prikaz treba doplnit namiesto bodiek a s akym cislom, aby sa v
prehliadaci vypisalo Cislo: a) 24, b) 29, c) 3, d) 5? Ma kazda z tychto Uloh len jediné riesenie?

Logické
Medzi zakladné logické operatory patria:

B && —azaroven,
| | —alebo,

m ! — negdcia (ak pouZijeme operator spolu s premennou, tak medzi operatorom
a ndzvom premennej nesmie byt medzera, napr. ! $vysledok).
Pri vytvarani logickych vyrazov mozeme pouzivat zatvorky.

PRIKLAD 2.20

Co bude vysledkom nasledujucich prikazov?

Sa = true; $b = false;
Svysledokl = $a && S$b;
Svysledok2 = $a && !Sb;

Dajme si jednotlivé vysledky vypisat (kazdy v samostatnom riadku):
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echo $vysledokl;
echo "<br>\n";

echo $vysledok2;

Zistime, Ze v prehliada¢i mame jeden prdzdny riadok, teda sa ndm nevypisala premennd
Svysledokl (pozri obrazok 2.x1, resp. zdrojovy kod na obrazku 2.x2). V skutocnosti sa
premenna $vysledokl vypisala, ale jej hodnota bol prazdny retazec, lebo vysledok operacie
&& bola hodnota FALSE, ktord PHP pri vypisovani prerobil na prazdny retazec. Naproti tomu, v
premennej Svysledok2 mala byt hodnota TRUE, ale PHP vypisalo 1, teda zase PHP pri
vypisovani prerobil TRUE na €islo 1.

[ M8j prvy php skript X VU [Y wiew-sourcedlocalhost/02 X [ Méj pry php skript X ¥ [ view-sourcelocalhost/02 X
&« C 1} | @ localhost/02/index20.php C {t | @ view-sourcelocalhost/02/index20.php
2 | <html>
1 3| <head>

4| <meta charset="utf-8">
5| <titlexMdj prvy php skript</titles
8| </head>
7| <body>
g| <br>
81
10| </body>
1| </html>

Obrazok 2.x1 Obrazok 2.x2

Z uvedeného prikladu mdézeme vidiet, ze PHP automaticky konvertuje typy hodndt podla
potreby a situdcie. Ak by sme hodnoty premennych $a a $b zmenili na ¢iselné, vysledok by bol
rovnaky. Pri premennej $a je jedno aké velké Cislo by sme dali.

$a = 1; $b = 0; // Sa = 123;
S$vysledokl Sa && $b;

ZAPAMATAIJTE SI

Logickej hodnote FALSE su ekvivalentné hodnoty 0, 0.0, prazdny retazec, "0", prazdne pole a
Specidlna hodnota NULL. VSetky ostatné hodnoty chape PHP ako TRUE.

ULOHA 2.21

Zistite, aka hodnota bude v premennej $Svysledok po jednotlivych priradeniach.

Sc = 1; $d = 0; S$e = 0;

Svysledokl = $c || $d && Se;
Svysledok2 = (Sc || $d) && Se;
Porovndvacie

Medzi zdkladné operatory porovnania patria: ==, ! = (nerovnost), <, >, <=, >=.
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2.7

$vysledok = 3 < 5;
echo $vysledok;
echo 3 > 5;

Prikaz if

w

02/podmienk
y22.php

w

02/podmienk
y23.php

Podmieneny prikaz i£ pouzijeme vtedy, ak chceme ¢ast kddu vykonat len pri splneni nejakej
podmienky (pripadne viacerych podmienok). Zakladna verzia prikazu je:

if (podmienka) ({
// prikazy

}

V Casti podmienka zapiseme jednu alebo viacero podmienok, ktoré chceme otestovat. Ak

pouZivame viacero podmienok, spajame ich logickymi operatormi. Podmienka musi byt vidy

v zatvorkach ( ).

PRIKLAD 2.22

Naprogramujme dva podmienené vypocty:

B Do premennej Sbody uloZme pocet bodov ziskanych za test. Ak Student ziska viac ako

60 bodov, vypiSeme text Test si spravil.
B Do premennej $den uloZme nejaky den v tyzdni. Ak to bude sobota alebo nedela

vypiSeme text Krdsny vikend.

Skusajme menit hodnoty premennych $body a $den.

Sbody = 85;

if ($body > 60) {
echo 'Test si spravil';

}

echo '<br>';

Sden = 'sobota';

if ($den == 'sobota' || $den == 'nedela') {
echo 'Krasny vikend!';

Ak chceme vykonat nejaky prikaz (prikazy) vtedy, ked podmienka neplati, mézeme pouzit zapis
prikazu i f s ¢astou else. Cast else moZeme pousit len raz.

if (podmienka) {
// prikazy 1

} else {
// prikazy 2

}

PRIKLAD 2.23

Naprogramujme dva podmienené vypocty:
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B Do premennej $body uloZme pocet bodov ziskanych za test. Ak Student ziska viac ako
60 bodov, vypiSeme text Test si spravil.

B Do premennej $Sden uloime nejaky def v tyZzdni. Ak to bude sobota alebo nedela
vypiSeme text Krdsny vikend.

PRIKLAD 2.24

Takuto podmienku mdzeme vyuzit napr. pri vypisovani znamky na zaklade bodov.

Sbody = 85;

if (Sbody > 90) {
echo 1;

} elseif ($body > 80) {
echo 2;

} elseif ($body > 70) {
echo 3;

} elseif ($body > 60) ({
echo 4;

} else {
echo 5;

ULOHA 2.25

Napiste skript, ktory podla hodnoty premennej Scas vypiSe jednu zo sprav:

Dobré rdno, ak je menej ako 8 hodin,

Dobry den, ak je viac ako 8 hodin, ale menej ako 18,
Dobry vecer, ak je medzi 18 a 22 a

Dobru noc v ostatnych pripadoch.

Svoj skript vyskusajte pre r6zne hodnoty premennej Scas (len medzi 0 a 24).

PRIKLAD 2.26

Zoberme kdd z prikladu 2.20:

Sa = 1; $b = 0;

$vysledokl = $a && S$b;

Ak by sme nechceli premenntl $vysledokl rovno vypisovat, ale podla nej vypisat prislusné
texty, mohli by sme zapisat
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2.8

$a = 1; $b = 0;
Svysledokl = $a && Sb;
if ($vysledokl) ({

echo 'plati';
} else {

echo 'neplati';

}

Vidime, Ze do podmienky nemusime dat vzdy skuto¢nt podmienku (vyraz), ale mézeme dat len
premennu. Ak v premennej nie je logickd hodnota (TRUE/FALSE), PHP aplikuje automatické
konvertovanie, ktoré sme uviedli v Casti Logické operdtory. Napr. ak by sme do podmienky
vloZili premennd s nenulovym ¢islom, PHP ju vyhodnoti ako TRUE. MézZeme to vyuZit napr.
vtedy, ak chceme dalej pracovat len s nenulovou alebo neprazdnou premennou.

ZAPAMATAIJTE SI

Podmienka musi byt vzdy v zatvorkach ( ).

Cykly

w

02/cykly27.p
hp

Ak potrebujeme viackrat vykonat rovnaké prikazy, mozeme pouzit niektory cyklus (napr. for
alebo while).

Cyklus for

Cyklus for zapisujeme nasledovne:

for (inicializacia; podmienka; prikaz) ({
// prikazy
}

B inicializacia — prikaz vtejto Casti sa vykonava iba na zaciatku cyklu (zvycajne
inicializacia hodnoty pocitadla cyklu)

B podmienka — tito Cast je zvylajne vyraz — ak tento vyraz je true, zoznam prikazov
vnutri cyklu sa vykon3, inak sa cyklus ukon¢i

B prikaz — prikaz v tejto Casti sa vykona na konci kazdého cyklu (zvycajne zvySovanie
pocitadla cyklu)

PRIKLAD 2.27

VypiSme pomocou cyklu for

a. Cislaod1do 10
b. ndsobky Cisla 5 v opacnom poradi od 100 do 0, teda 10095905 0

Mohli by sme to vyriesit aj inak?
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for ($i = 1; $i <= 10; S$i++) {
echo "$i ";

}

for ($i = 100; Si >= 0; S$S1i = $i - 5) {
echo "$i ";

}

Zobrazenie prvého cyklu (a) v prehliadacdi a v zdrojovom kdde:

zobrazenie v prehliadadi zdrojovy kod
Voom Aw NI %
< C 1t | ® localhost/02/cykly2! C 1t | ® view-source:
Y145
123456780910 2| <htmls
1| <head>
4| <meta charset="utf-8">
5 <titlesCykly</titles
&l «/head>
T | <body:>
5112345678919
8| </body:>
0| </html>
ULOHA 2.28
Pomocou cyklu vypiste: DalSie Eislo.
postupnosti
vypocitame ako
a. ndsobky ¢&isla’5 do 100, teda 05 1015 ... 95 100, S‘ﬁf‘:\tdpm'ﬁd'
b. prvych 10 Cisel Fibonanciho postupnosti, teda 11235 8 13 21 34 55. :.Z; p::tcup_
nosti. Prvé a
druhé cislo po-
stupnosti su 1.

Cyklus while

Druhym typom cyklu je cyklus while. Ten zapisujeme nasledovne:

while (podmienka) {
// prikazy
}

Ak podmienka plati, vykondavaju sa prikazy v tele cyklu.. Podmienka musi byt vidy v zatvorkach
().

PRIKLAD 2.29 2
' >
VypiSme pomocou cyklu while 02/cykly29.php
a. Cislaod1do10
b. nasobky cisla 5 od 0 do 100
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2.9

$i = 1;

echo
Si++;

while
echo

}

($1 <=
"$j-
Sal = Sl 4k B¢

while ($i <= 10) {
"$i

ALY
’

100) {

ALY
’

// $i += 5;

ULOHA 2.30

Napiste skript, ktory vypise:

B do jedného riadku mocniny dvojky mensie ako hodnota premennej Skoniec:, napr. ak
Skoniec je 100, bude vypis nasledovny: 124 8 16 32 64

B do

jedného

riadku

céisla

od 0 do 30,

pricom

nasobky trojky

zvyrazni:

01234567891011121314151617 1819202122 232425 2627282930

V skripte vyuZite cyklus for a/alebo while.

Polia

W

02/polia31l.p
hp

Tak ako v inych programovacich jazykoch aj v PHP je kazdy prvok pola identifikovany svojim

indexom, resp. kli¢om (budeme pouzZivat oba terminy). KIG¢ uvadzame v hranatych

zatvorkach, napr. $pole[7]. Tento kli¢ mozZe byt celé Cislo alebo retazec.

Ciselné indexy

Ciselné indexy $tandardne zaéinaju od 0. Takéto pole mdZeme naplnit postupnym pridavanim

prvkov do pola v tvare Spole[] =

[hodnotal,

hodnota?2,

, hodnotaN].

hodnota alebo zadanim celého pola v tvare $Spole =

PRIKLAD 2.31

Naplfime pole Smena postupne prvkami Adam, Barbora, Cyril a Dano. Pole $tyzden naplime
zadanim celého pola. V poli budu dni od pondelka do piatka.

Smenal]
$Smenal]
Smenal]
Smenal]
$tyzden

'Adam’' ;
'Barbora’';
'Cyril';
'Dano’ ;

[ 'pondelok',

'utorok',

'streda’,

'Stvrtok',

'piatok'];
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ULOHA 2.32

Doplrite pole $tyzden o dni sobota a nedela.

Obsah pola modieme vypisat pomocou prikazu print_r(pole), kde pole mbdie byt
premennad typu pole, alebo aj priamo zadané pole napr. ['a', 'b', 'e', 'd'].

PRIKLAD 2.33 4

VypiSme obsah poli $mena a $tyzden (z prikladu 2.29) pomocou funkcie print_r (). 02/polia33.php
Prikaz
print r()

- budeme vyuzivat
print r ($mena) ; len na pomocné
echo "<br>\n"; vypisy.
print_r($tyzden) ;

V prehliadaci sa ndm zobrazi:

< C ) | @ localhost/02/polia3l.php

Array ( [0] == Adam [1] == Barbora [2] == Cyril [3] == Dano )
Array ( [0] == pondelok [1] == utorok [2] == streda [3] == stvrtok [4] == piatok )

A v zdrojovom kéde:

| <body>
8| Array
0 (

[@] =» Adam

12 [1] == Barbora
13 [2] =» Cyril
14 [3] =» Dano
.E :I
16 | <br:
17| Array

8| (

2 [8] == pondelok
20 [1] =» utorck
2 [2] =» streda
s [3] =» Eturtok
22 [4] =» piatcok
24| )

25 | </body>

Pomocou prikazu echo nevieme vypisat celé pole, teda nefunguje echo $mena;, ale vieme
vypisat jednotlivé prvky pola.
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02/polia34.p
hp

w

02/polia35.p
hp

PRIKLAD 2.34

VypiSme 2. prvok pola Smena (s kli¢om 1) a potom do dalSieho riadku prvky s kitémi 0 a 3
oddelené medzerou. Dalej zmefime meno Dano na Dana (kI'G€ 3) a tento prvok znovu vypidme.

zdrojovy kod vystup v prehliadaci
echo $mena[l];
echo "<br>\n" H /D Polia s Eiselnymi kliGémi X ‘
echo "$mena[0] $mena[3]<br>\n";
$mena[3] = 'Dana’; Barbora
echo $menal[3]; Adam Dano
Dana

Prechddzanie pola

Najuniverzdlnejsi sp6sob prechadzania pola je pomocou funkcie foreach ().

Cyklus foreach () moZeme pouzit dvomi spésobmi. V pripade, Ze nds z pola zaujimaju len
hodnoty, pouzijeme

foreach ( pole as $hodnota ) { prikazy }.

Do premennej $hodnota sa postupne (v kazdom prechode cyklu) uloZia jednotlivé hodnoty
pola. V pripade, Ze potrebujeme nejakym spdsobom pracovat aj s kliémi pola, musime pouzit

foreach ( pole as $kluc => $hodnota ) { prikazy }.

Do premennych Skluc a Shodnota sa postupne (v kazdom prechode cyklu) uloZia kltuce a
prislusné hodnoty pola.

Pri vypise pola pomocou cyklu foreach () si uz moézeme sami definovat, ako bude vypis
vyzerat.

PRIKLAD 2.35

VypiSme obsah pola $mena tak, aby bolo kaZzdé meno na samostatnom riadku v prehliadaci aj v
zdrojovom kéde. Dalej vypiSme obsah pola $tyzden tak, aby sa v samostatnych riadkoch
vypisali jednotlivé dni v tvare kluc¢ = der.

foreach ($mena as $hodnota) {
echo "$hodnota <br>\n";

}

foreach ($tyzden as $kluc => $hodnota) ({
echo "$kluc = S$hodnota <br>\n";

}
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ULOHA 2.36

Vytvorte pole Strieda a naplfite ho krstnymi menami Studentov vasej triedy. Potom toto pole
vypiste tak, aby boli vSetky mend v jednom riadku a za kazdym bola ciarka a medzera (aj za
poslednym menom).

77 v

Retazcové kltucée - Asociativne polia

Okrem Cciselnych klu¢ov mézu mat polia aj retazcové kluce. Takéto polia nazyvame asociativne.
Takéto pole naplnime postupnym priddvanim prvkov do pola v tvare Spole['kIug&'] =
hodnota alebo zadanim celého pola v tvare Spole = ['kIG&l' => hodnotal, 'kIuc2'
=> hodnota2, 'kIu¢3' => hodnota3, ...].

- [e0e |
PRIKLAD 2.37 ’é’

Vytvorme pole Sosoba s kliémi meno, priezvisko, rok narodenia, mobil, mail a | 92/pclia37.php
hodnotami JoZko, Mrkvicka, 2000, 0999123456, jozko@mrkvicka.sk. Potom vypiSme prvok s
kfd€om priezvisko.

Sosoba['meno'] = 'Jozko';
$osoba|'priezvisko'] = 'Mrkviéka';
Sosoba['rok narodenia'] = 2000;
Sosoba['mobil'] = '0999123456"';
$osoba['mail'] = 'jozko@mrkvicka.sk';

echo $osobal'priezvisko'];

- ese |
PRIKLAD 2.38 ',f

Vypi$me vetu "Vitaj meno priezvisko.", kde meno je prvok pola $Sosoba s kfiéom meno a | 02/polia3g.php
priezvisko je prvok s kfu€om priezvisko.

Ked' priklad vyriesSime podobne ako v priklade 2.31, teda zaddame
echo "Vitaj $osoba['meno'] $osoba['priezvisko'].<br>\n";

tak nam prehliada¢ vypise chybu, lebo prvok pola nembzeme priamo vypisat v retazci, ak je
kl'd¢om retazec. Teda funguje

echo "Prvé meno Jje Smenal0].";
ale nefunguje
echo "Volam sa $osobal['meno'].";

Mébzeme to vyriesit rozdelenim retazca
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echo "Voldm sa " . Sosoba['meno'] . ".";
alebo vyuzijeme zloZené zatvorky { 1}, ktoré ndm vyhodnotia v nich uzatvoreny vyraz
echo "Voladm sa {Sosoba['meno'l}.";

My budeme vyuZivat druhy spdsob (zloZené zatvorky), lebo pri zretazovani sa ¢asto zabuda na
pisanie bodiek a tym vznikaju chyby.

Spravne riesenie nasho prikladu je teda:

|echo "Vitaj {S$osoba['meno']} {$osoba['priezvisko']}.<br>\n";

ULOHA 2.39

Vytvorte pole Stovar zadanim celého pola s kfi¢mi Made Zigy, Sphero BB-8 Star Wars,
LEGO Boost 17101, 0ZOBOT 2.0 BIT a hodnotami 38.90, 100.90, 141.90, 65.90. Potom
vypiste vsetky prvky pola, kazdé v novom riadku, v tvare "kltc - hodnota €".

2.10 Ladenie a analyzovanie chyb

w

02/chyby01.p
hp

Kazdy programator robi chyby. Je vSak délezité naudit sa citat chybové spravy a potom
chyby opravovat. Niekedy aj velmi jednoduché chyba spésobi problém (chybu), no chybova
sprava PHP interpretera nemusi byt jasnd, resp. sa z nej neda dobre urdit, o aku chybu ide.

Jednou z pomdcok pri hladani chyb je aj vizudlne zobrazovanie jednotlivych casti kédu
v editore (kli¢ové slova, refazce, &isla, premenné atd.). Dalsou vizudlnou pomdckou je
zobrazovanie pdarov zatvoriek. Ked sa k niektorej nastavime, tak sa spolu s koncovou
(zaciato€nou) zvyraznia. Takto m6Zeme skontrolovat, ¢i mame spravne uzatvorkovany kéd. Ak
sa ni¢ nezvyrazni, tak zrejme k danej zatvorke chyba dvojica.

Aké su cCasté chyby?

Chybaijuca ;

PRIKLAD 2.40

Spustite v prehliada¢i sibor 02/chyby01 . php. Co sa zobrazi?

Zrejme sa vypiSe nasledujuica sprava:

i 11

Parse error: syntax error, unexpected 'Scislo' (T_VARIABLE), expecting '' or %' in
D:\...\02\chybyO01.php on line 12
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Tato sprdva hovori, Ze na 12. riadku suboru je chyba - Ze sa neocakdvalo 'S$Scislo’
(premennd), ale ocakava sa Ciarka ', ' alebo bodkociarka '; '. A naozaj nam na 10. riadku

chyba bodkociarka a preto na 12. riadku neocakaval premennu.

g < ?php

10 echo "<hZ2>Vypis refazca s premennou</h2>"
12 Zcislo = 123;

13 echo "Vysledok je Scislo™:;

14 s

ULOHA 2.41

Opravte chybu v sibore 02/chyby01.php a opraveny kod si pozrite v prehliadaci. Potom
zmazte ; na 12 riadku a pozrite sa, akd chyba sa vypiSe v prehliadaci.

Opat v kode chyba ;. Vo vypise spravy

Parse error: syntax error, unexpected 'echo' (T_ECHO) in D:\...\02\chyby01.php on line 13

sa dozvieme, Ze sa neoCakaval prikaz echo, avSak uz chyba Cast expecting, Cize nevieme, ¢o
sa namiesto neho o€akavalo. To znamena, Ze pri rovnakej chybe nemusime dostat’ rovnaku
chybovu spravu. V pripadoch, ked sa v chybovej sprave uvadza, ¢o sa neocakavalo, treba

hladat zdroj chyby niekde pred uvedenym neo¢akavanym textom.

Chybajuce ukonéenie alebo zaéatie retazca

PRIKLAD 2.42

Spustime v prehliadadi stbor 02/chyby02 . php. Co sa zobrazi?

Na 10. riadku nemame ukonceny retazec, ¢o ndam vizualne zobrazi aj editor:

g [l:li’.-‘p'.'.p

10 echo "<h2>Vypis retazcov</h2>;

12 echo "Vypisujem retazec v uvodzovkach.<br>";
113 echo 'Vypisujem retfazec v apostrofoch.<br>';
15 >

Vidime, Ze prikaz echo na 12. riadku je sivy, hoci prikazy editor pise modrou farbou a retazec,
ktory je na 12. riadku nie je sivy, ako zvyknu byt retazce, ale Cierny. Chybova spréava, ktora sa
zobrazi, vsak ni¢ nehovori o chybajlcej tvodzovke ("):

Parse error: syntax error, unexpected 'Vypisujem' (T STRING),

expecting ',"' or ';' in D:\...\02\chyby02.php on line 12

Uz vieme, Zze chybu mame hladat pred riadkom 12.
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ULOHA 2.43

Opravte chybu v stbore chyby02.php a opraveny kdd si pozrite v prehliadaci. Zmazte iné
Gvodzovky (") alebo apostrofy (') (skusajte ich zmazat na zaciatku retazca aj na konci retazca)
a pozorujte, aké chyby sa zobrazuju.

Ak zmazeme koncovu Uvodzovku (") retazca na 12. riadku, zobrazi sa chyba:

Parse error: syntax error, unexpected end of file, expecting variable (T_VARIABLE) or S{
(T_DOLLAR_OPEN_CURLY _BRACES) or {S (T_CURLY_OPEN) in D:\...\02\chyby02.php on line 18

Tato chyba hovori, Ze sa neocakdval koniec siboru. Ak sa pozrieme na kéd v editore, tak
vidime, Ze az po koniec je sivy, dokonca aj HTML znacky. V takom pripade musime hladat, ¢o
sme neukoncili. Nemusi to byt len neukonceny retazec, ale aj neukonceny cyklus, teda chyba
koncova zatvorka, neukoncena if alebo else vetva,...

H<?php
10 echo "<h2>»Vypis retazcov</ha2>"

s I T %}

I
L R3O}
o
=
[}

1 &y Ln

Zamena porovnania s priradenim

Zoberme si kdd z prikladu 2.22. Ak by sme v podmienke zamenili porovnanie (==) za priradenie
(=), PHP nevyhlasi chybu, ale dany prikaz vykona a jeho Uspesné vykonanie nahradi logickou
hodnotou TRUE.

Sden = 'streda';
if ($den = 'sobota' || $den == 'nedela') {
echo 'Krasny vikend!';
} else {
echo 'Sup do 3koly';
}
Ak by sme porovnania v podmienke vymenili (if ('sobota' = S$den || 'nedela ==

$den') { }), PHP by vyhlasilo chybu.

Dalgie ¢asté chyby:

B chybajlca zatvorka (vacsinou koncova) ) }
B chybajuci znak $ pri premennej
B chybajlci operator zretazenia .
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ULOHA 2.44

Otvorte subor chyby.php (z prieCinku 02). Najdite v ilom chyby a opravte ich. Sledujte, ¢o sa
vam vypisuje na stranke.
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2.11 Metodické pokyny pre ucitela

CIEL

.....

Predpokladame, Ze s vacsinou pojmov sa uz Studenti stretli pri inom programovacom jazyku.
Ucitel to moze vyuZit a poukazat na podobnosti alebo odlisnosti.

VYKLAD

Druha ¢ast je zamerana na:

vypisovanie udajov pomocou PHP,
premenné a konstanty,

pracu s retazcami,

operatory,

vetvenie,

cykly,

polia,

a ladenie chyb.

Vyklad sa strieda s rieSenymi prikladmi a samostatnymi Glohami pre Studentov.

Prikaz echo, retazce (1)

K tUlohe 2.4: Ocakavame, Ze Studenti pouziju element <br> alebo <p>.
Komentdre

Pozndmka: Treba si dat pozor na to, aby sme nepouzivali HTML komentare v PHP kdde. Ak
chceme do vyslednej (vygenerovanej) stranky vioZzit HTML komentar, musime poufZit retazce
(ako pri inych HTML elementoch).

Retazce (2)

Echo mo6zZeme zapisat aj ako funkciu s jednym parametrom, teda echo (&osi), my vsak tento
spbdsob nebudeme pouzivat.

Logické operdtory

Prehladnu tabulku o prioritdch ndjdete na
http://php.net/manual/en/language.operators.precedence.php.

Porovndvacie operdtory

echo 3 > 5; - nevypiSe sa ni¢, lebo FALSE sa prekonvertuje na prazdny retazec
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Prikaz if

if (podmienka) {
// prikazy
}

Ak sa vykonava len jeden prikaz, mézeme zlozené zatvorky vynechat. My ich vsak budeme
pisat vzdy, aby to studentov nemylilo a nezabudali pisat zatvorky. Vyhneme sa tak pripadnym
chybam. Napriklad ak by sme chceli pridat dalsi prikaz do niektorej asti (IF, ELSE) a zabudli
pridat zloZzené zatvorky.

Zamer pridat dalsi prikaz do ¢asti ELSE - | Zamer pridat dalsi prikaz do Casti IF - prikaz
prikaz sa vypiSe vzdy. spbsobi chybu "Syntax error".
Sbody = 85; Sbody = 85;
if (Sbody > 60) if ($body > 60)
echo 'Test si spravil'; echo 'Test si spravil';
else echo "Ziskal si $body bodov";
echo 'Test si nespravil'; else
echo 'M6zes to skisit znovu'; echo 'Test si nespravil';
Cykly

for (inicializacia; podmienka; prikaz) ({
// prikazy

}

Poznamka: Pri cykle for je najvacsia zmena oproti jazyku Pascal. Treba si dat pozor hlavne na
Cast prikaz — tu v Pascale nemusime riesit, pretoZze Pascal automaticky zvySuje premennu
cyklu o jedna. Ak sa Studenti stretli s for cyklom v jazyku Python (a v inych jazykoch zatial
neprogramovali), je pre nich zapis cyklu for v PHP neznamy. Je vhodné venovat mu viac
pozornosti a vysvetlit Studentom vyznam vSetkych troch zloziek v zatvorke
(inicializAcia, podmienka, prikaz). TaktieZz je potrebné upozornit ich na
existenciu a vyznam zloZenych zatvoriek { }, ktoré z Pythonu nepoznaju a nie su zvyknuti
oznacovat zaciatok a koniec bloku prikazy.

Ak chceme v cykle vykonat viac ako jeden prikaz, musime ich dat do blokov pomocou
zloZzenych zatvoriek { }, podobne ako pri prikaze i f. Ak vsak potrebujeme vykonat len jeden
prikaz, zlozené zatvorky mézeme vynechat. Podobne ako pri i f.

Polia

Rozne kluée (Ciselné a retazcové) mbézeme vzajomne kombinovat v jednom poli. Zamerne to
véak neuvadzame. Ciselné indexy zvy&ajne zacinaju nulou (ak priddvame prvky do pola bez
udania indexu). V pripade, Ze neuvedieme index, hodnote je automaticky priradeny index
maximum+1. Teda PHP nevyhladdva pripadné medzery medzi indexami, ale novému prvku
priradi maximum+1. V pripade, Ze by sme mali definované indexy pola 0, 1, 3 a vkladédme novy
prvok bez udania indexu, potom mu PHP prideli index 4.

Pole vieme indexovat od [ubovolného ¢&isla, ale zdmerne to v materidli neuvddzame, lebo s
¢iselnymi indexmi pola nebudeme velmi pracovat.
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Okrem funkcie foreach () mdieme pole prechidzat uz znamymi cyklami for pripadne
while. Tie vS8ak mbézeme pouzit len vtedy, ak su indexy pola Ciselné a spojité. Pri tychto
cykloch totiz zvycajne pouzijeme funkciu count (), ktord vrati pocet prvkov pola. Tymto
zapisom sa vsak nebudeme venovat, nakolko budeme vacSinou pracovat s retazcovymi kluémi.

VyuZivanie zloZenych zdtvoriek v echo

Do zlozenych zatvoriek mozZzeme uzavriet jednoduchd premennu, prvok pola alebo vlastnost
objektu (ak vyuzivame objektové programovanie). Znak $ musi nasledovat hned po {, inak
vypis nebude korektny. Prvok pola s retazcovym klticom sa korektne vypiSe len ked' je uzavrety
v zloZzenych zatvorkach, teda: echo "Volam sa {Sosoba['meno']}.";

ZloZené zatvorky v prikaze echo mozeme napr. vyuzit, ked chceme odlisit nazov premennej od
okolitého textu, napriklad, ak by sme chceli vygenerovat vetu z nasledujicich premennych

$opakuj = 5;
$aky = 'dvoj';
echo "Urob $opakuj-krat S$akyskok.<br>\n";

tak premennld Sopakuj rozpozna, ale premennu $Saky nie (dostaneme upozornenie, Ze
premennd akyskok nie je definovana). Preto ju musime uzavriet do zloZenych zatvoriek:

$opakuj = 5;
$aky = 'dvoj';
echo "Urob $opakuj-krat {$aky}skok.<br>\n";

Ladenie a analyzovanie chyb

K prikladu 2.42: Tym, Ze sme retazec na 10. riadku neuzavreli, pokracoval vlastne dalej az po
najblizsSiu ". A za flou PHP interpreter nasiel slovo Vypisujem, ktorému nerozumie, preto v
chybovej sprave piSe, Ze ho neocakava.
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3.1

3 PHP - SPRACOVANIE FORMULAROV (1)

V tejto Casti si ukdzeme, ako pomocou formuldrov mézeme ziskat Udaje od pouzivatelov
stranok a ako s tymito Gdajmi dalej pracovat.

Odoslanie formulara, tlacidlo

Vytvorme nasledujuci jednoduchy formular s tladidlom na odoslanie formuldra. Formuldr sa
bude odosielat metédou POST.

<form method="post">
<input type="submit" name="tlacidlo" value="0dos$li udaje">
</form>

ZAPAMATAIJTE SI

Metdda POST:

B (daje z formulara su posielané cez HTTP odpoved na poziadavku v asociativnom poli
S_POST (narozdiel od metddy GET, kde sa udaje ziskavaju z URL adresy)

B mozu sa posielat aj citlivé udaje, lebo nie su viditelné

B di7ka (velkost) idajov je obmedzena len nastaveniami webového servera

Co sa stane po odoslani formulara? Udaje z formuldra sa poslu stboru, ktory je $pecifikovany v
atriblite action pre <form>. Ak tento atribut nie je uvedeny, tak sa poslu tomu istému
stboru, teda stboru, v ktorom je formuldr. My budeme vyuZivat prave takéto spracovanie
formuldrov.

ULOHA 3.1

Zobrazme vyslednu stranku v prehliadaci a otestujme. Co sa zmeni na stranke po odoslani
formulara (kliknuti na tlacidlo)?

Po odoslani formuldra metédou POST sa naplni asociativne pole $ POST vSetkymi zadanymi
hodnotami z formuldra (vratane hodnoty odosielacieho tlacidla). Pole $ POST ma tvar [klu¢l
=> hodnotal, kli¢2 => hodnota2, klti¢3 => hodnota3, ...], kde klic¢mi su ndzvy prvkov formulara
(atribdty name) a hodnotami s odoslané udaje z prislusnych prvkov formulara.

<input type="submit" name="tlacidlo" $_POST['tlacidlo']
value="0dosli udaje"> —>
PRIKLAD 3.2

VypiSme hodnotu odoslaného tlacidla. VSimajme si, o sa zobrazi pred a po odoslani formulara
(kliknutim na tlacidlo). Vypis umiestnime podla toho, ¢i chceme mat vypis pred formuldrom
alebo za.
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<?php
echo $ POST['tlacidlo'];
2>
<form method="post">
<input type="submit" name="tlacidlo" value="0dos$li udaje">
</form>

<form method="post">
<input type="submit" name="tlacidlo" value="0dos$li udaje">
</form>
<?php
echo $ POST['tlacidlo'];
2>

Pri prvom zobrazeni stranky sa ndm zobrazi upozornenie, Ze neexistuje klU¢ tlacidlo. Tym sa
mysli kf'd¢ v poli, v naom pripade je to klu€ tlacidlo z pola $ POST. Po odoslani formulara
sa upozornenie nezobrazi.

Spbsobené je to tym, Ze pri prvom zobrazeni stranky je eSte pole $ POST prazdne, teda sa
snazime vypisat hodnotu neexistujuceho prvku pola. Aby sme predisli zobrazeniu takejto
“Skaredej” spravy, pred samotnym vypisom premennej (prvku pola) najprv otestujeme, ¢i taka
premenna existuje.

Na overenie existencie premennej, resp. prvku pola, ndm slizi funkcia isset (). Funkcia vrati
hodnotu TRUE alebo FALSE podla toho, ¢i dana premenna (index pola) existuje.

PRIKLAD 3.3

Dopliime do predchadzajuceho prikladu kontrolu existencie premennej, a tym odstranme
zobrazenie upozornenia.

<?php
if (isset($ POST['tlacidlo'])) {
echo $ POST['tlacidlo'];
// echo 'Stlac¢il si tlac¢idlo';
}
?>
<form method="post">
<input type="submit" name="tlacidlo" value="0do$li udaje">
</form>

3.2 Textové pole - INPUT a TEXTAREA

w

03/formular0
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PRIKLAD 3.4

Doplrime do formuléra jednoduché textové pole, do ktorého bude pouzivatel zadavat Gdaje. Tie
nasledne (po odoslani formulara) vypiSeme.
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<?php
if (isset($_POST['meno'])) {
echo $ _POST['meno'];
// echo 'meno: ' . $ POST['meno'l];
}
?>
<form method="post">
<label for="meno">Meno:</label> <input type="text" name="meno"
id="meno">
<input type="submit" name="tlacidlo" value="0dos$li udaje">
</form>

V pripade, Ze pouzivatel nezadd Ziadne meno a formular odosle, nevypiSe sa nic, ani chyba,
resp. upozornenie. Dévodom je to, ze PHP interpreter nastavi ako hodnotu textového pola
prazdny retazec a ten priradi do $ POST['meno']. Teda funkcia isset () vrati hodnotu
TRUE. Ak do prikazu echo priddme nejaky retazec, zistime, Ze PHP danu cast kodu naozaj
vykona (napr. echo 'meno: ' . $ POST['meno'];).

PRIKLAD 3.5

Upravme formular tak, Ze ak pouzivatel meno nezada, vypiSe sa sprava Nezadal si meno!

if (isset($ POST['meno']) && ($ POST['meno'] != "'')) {
echo 'meno: ' . $ POST['meno'];
} else {

echo 'Nezadal si meno!';

}

Pri odoslani formulara toto rieSenie funguje, ale bohuzial, sprdva sa zobrazi aj pri prvom
zobrazeni stranky (pred odoslanim formulara). A to nie je dobre.

Problémom je, Ze nasa kontrola mena sa vykona vidy pri zobrazeni stranky, teda aj ked' nie je
odoslany formular. Preto musime nas kéd doplnit o dalSiu podmienku, ktord by sa mala stat
zékladnou pri spracovani formulara - kontrola stlaenia odosielacieho tlacidla (teda existencie
premennej $ POST['tlacidlo'])-if (isset($ POST['tlacidlo'])) { }. A vietky
dalSie kontroly tykajuce sa zadanych hodnét do formulara by sa mali vykonat len ked' je
podmienka splnena.

PRIKLAD 3.6

Vylepsime kontrolu formulara z prikladu 3.5.

if (isset($ POST['tlacidlo'])) {

if (isset($ POST['meno']) && ($ POST['meno'] != '')) {
echo 'meno: ' . $ POST['meno'];
} else {

echo 'Nezadal si meno!';

}
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Ak sme do textového pola nezadali ni¢, program nds na to sice upozorni, ale len vtedy, ak
odosleme formular. Pri prvom zobrazeni stranky sa zobrazi len formular bez upozornenia.

V pripade, Ze vo formulari nepouZijeme jednoriadkové textové pole, ale viacriadkové textové
pole pomocou elementu <textarea>, spracovanie vstupu bude rovnaké.

'é’ PRIKLAD 3.7

‘7’3/:‘0’"‘“'”0 V priklade 3.6 zmefme poloZzku meno na adresa a prvok input na textarea.
-php

<?php
if (isset($_POST['tlacidlo']l)) {
if (isset($ POST['adresa']) && ($_POST['adresa'] != '")) {
echo 'adresa: ' . $ POST['adresa'];
} else {

echo 'Nezadal si adresu!';
}
}

2>

<form method="post">

<label for="adresa">Adresa:</label>

<textarea name="adresa" id="adresa"></textarea><br>

<input type="submit" name="tlacidlo" value="0Odosli udaje">
</form>

Vidime, Ze vo funkénosti spracovania formuldra sme ni¢ nezmenili, len sme vymenili texty,
ktoré sa maju vypisat a zmenili sme nazvy poloziek.

ULOHA 3.8

Vytvorte formuldr s tromi textovymi polami pre meno, priezvisko a mesto. Ak nie su zadané
vietky Udaje, vypiSe sa sprava Nezadal si vsetky udaje!, inak sa vypiSe sprava Voldm sa ... a
byvam v ... . (ako na nasledujicom obrazku)

[ Formular

Volam sa Janko Hraiko a byvam v Haluikovo.
Meno:

Priezvisko:

Mesto:

| Odosli udaje
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3.3

ULOHA 3.9

Vytvorte formular s dvoma textovymi polami pre dve strany obdiznika. Ak nie st zadané vietky
Udaje, vypise sa sprava Nezadal si obe strany obdlZnika!, inak sa vypiSe sprava ObdlZnik so
stranami ..., ... md obvod ... a obsah ... .

Vyberova ponuka - SELECT

Pri vyberovej ponuke (element <select>) zvylajne vyberdme jednu hodnotu z viacerych.
Hodnota celého elementu po odoslani formulara sa bude rovnat hodnote vybranej polozky -
hodnote atributu value.

PRIKLAD 3.10

Vlozme do stranky vyberovu ponuku a po odoslani zobrazme jej hodnotu. V§imajme si hodnoty
vo vyberovej ponuke a hodnoty, ktoré sa naozaj vypisu po spracovani formuldra.

<?php
if (isset($ POST['tlacidlo'])) {
if (isset(S_POST['vyber']) && ($_POST['vyber'] = 1"")) {
echo 'vyber: ' . § POST['vyber'];
} else {

echo 'Ni¢ si nevybral!';
}
}

2>

<form method="post">
<label for="vyber">vyber:</label>
<select name="vyber" id="vyber">
<option value="">0</option>
<option value="10">1</option>
<option value="20">2</option>
<option value="30">3</option>
<option value="40">4</option>
<option value="50">5</option>
</select><br>
<input type="submit" name="tlacidlo" wvalue="Odosli udaje">

</form>

Zapamatajte si: Pri spracovavani hodnoty (value) si musime uvedomit, Ze vSetky hodnoty su
retazce, aj ked su v nich uloZené Cisla. Ak st to vSak korektné Cisla, PHP si ich vie prerobit
(pretypovat), teda mbzeme s nimi robit matematické operacie.

Vo formuldri sme chceli, aby pouzivatel mohol zvolil jednu z hodn6t 1 az 5. Ak by sme mali len
tieto hodnoty v elementoch <option>, bola by automaticky zobrazena hodnota 1 (prva v
poradi). Ak by bola po odoslani formulara vo vybere 1 (hodnota 10), tak by sme nevedeli
rozlisit, ¢i pouzivatel naozaj vybral polozku 1 alebo odoslal formulér bez toho, aby nieco zvolil.
Preto je vhodné, aby vo vyberovej ponuke bola “prazdna” hodnota. My sme do ponuky zaradili
aj polozku <option value="">0</option>.
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ULOHA 3.11

Vytvorte formuldr, v ktorom bude vyberova ponuka réznych druhov pizze. V ponuke bude
nazov pizze spolu s jej cenou a po spracovani formulara sa vypiSe len zvoleny nazov pizze,
pripadne sprava, Zze sa ni¢ nezvolilo. MdzZete vyuzit tieto informacie: Margherita - 4,50 €,
Cardinale - 5,50 €, Funghi - 5,50 €, Hawai - 7,00 €. \lyberova ponuka mdze vyzerat nasledovne:

vyber pizzu:
Cdosli udaje

Margherita - 4 50 €
Cardinale - 5,50 €
Funghi - 5,50 €
Hawai - 7.00 €

Prepinac - RADIOBUTTON

w

03/formularl
2.php

Inou moznostou, ako na stranke vyberat jednu hodnotu z viacerych, si prepinace -
radiobuttony. Z HTML vieme, Ze ak chceme vyberat z viacerych prepinacov, musia mat rovnaké

hodnoty atribUtu name.

Samotné spracovanie prepinacov je rovnaké ako pri vyberovej ponuke - hodnota zvoleného

prepinaca bude hodnotou celej skupiny prepinacov.

Pri odoslani formuldra sa prepinae sprdvaju trochu inak ako pri vyberovej ponuke. Ak totiz
neoznacime Ziaden radiobutton, v poli $ POST nevznikne Ziadny kld¢ prislichajuci danej
skupine prepinacov (ani s prazdnym retazcom). Ten vznikne jedine vtedy, ak oznac¢ime niektory

radiobutton. Vdaka tomu modzeme podmienku zjednodusit na:

(isset ($_POST['vyber'l)) { }.

if

PRIKLAD 3.12

Nahradme vyberovu ponuku z prikladu 3.10 prepinaémi.

<?php
if (isset($ POST['tlacidlo'])) {
if (isset($ _POST['vyber'])) {
echo 'vyber: ' . § POST['vyber'];
} else {
echo 'Ni¢ si nevybral!';
}
}

?>

<form method="post">

<label for="vyberl">1</label> <input type="radio" name="vyber"
value="10" id="vyberl"><br>

<label for="vyber2">2</label> <input type="radio" name="vyber"
value="20" id="vyber2"><br>
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3.5

<label for="vyber3">3</label> <input type="radio" name="vyber"
value="30" id="vyber3"><br>

<label for="vyberd">4</label> <input type="radio" name="vyber"
value="40" id="vyber4"><br>

<label for="vyber5">5</label> <input type="radio" name="vyber"
value="50" id="vyber5"><br>

<input type="submit" name="tlacidlo" value="0dos$li udaje">
</form>

Vidime, Ze spracovanie formulara je takmer rovnaké ako pri vyberovej ponuke, len sme
zjednodusili podmienku.

ULOHA 3.13

Upravte rieSenie Ulohy 3.11 tak, aby ste namiesto vyberovej ponuky vyuzili prepinace. Formular
méze vyzerat nasledovne:

vvbral si pizzu: Cardinale
Margherita- 430 €
Cardinale - 530 €
Funghi - 5,50 €
Hawai - 7,00 €

| Odosli ddaje |

Zaciarkavacie policko - CHECKBOX

Aby mohol pouZivatel' oznacit viacero hodnot sucasne, pouzivame zaciarkdvacie policka
(checkboxy). Ich spracovanie je v podstate rovnaké ako spracovanie prepinacov, ale kazdé
policko musime kontrolovat samostatne. Kazdé zaciarkavacie policko ma inG hodnotu atributu
name. Hodnoty atribdtov value mézu byt rovnaké.

Zacliarkdvacie policka sa spravaju rovnako ako prepinace - ak ich neoznacime, po odoslani
formulara nevznikne v poli $_ POST prislusny klU¢.

Zaciarkdavacie policka zvycajne pouZivame vtedy, ak pouZivatel nemusi zvolit Ziadnu hodnotu,
alebo ich m6zZe oznacit viacero. Ak by sme chceli kontrolovat, ¢i oznadil aspon jednu (pripadne
aspon niekolko), museli by sme si to spocitat, a teda kontrolovat vsetky policka, ¢i boli/neboli
oznacené.

PRIKLAD 3.14

Nahradme prepinace z prikladu 3.12 zaciarkdvacimi polickami. VyuZijeme aj predchadzajuci
PHP kdd, len ho viackrat skopirujeme, teda pre kazdé poli¢ko vypiSeme, ¢i bolo/nebolo vybraté.

<?php
if (isset($ POST['tlacidlo'])) {

if (isset($ _POST['vyberl'])) {
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echo "vyber 1: {$ POST['vyberl']} <br>";
} else {
echo 'Nezadal si vyber 1!<br>"';
}
if (isset($ POST['vyber2'])) {
echo "vyber 2: {$ POST['vyber2']} <br>";
} else {
echo 'Nezadal si vyber 2!<br>"';
}
if (isset($ POST['vyber3'])) {
echo "vyber 3: {$ POST['vyber3']} <br>";
} else {
echo 'Nezadal si vyber 3!<br>"';
}
if (isset($ POST['vyberd'])) ({
echo "vyber 4: {$ POST['vyber4']} <br>";
} else {
echo 'Nezadal si vyber 4!<br>';
}
if (isset (S _POST['vyber5'])) {
echo "vyber 5: {$ POST['vyber5']} <br>";
} else {
echo 'Nezadal si vyber 5!<br>"';
}
}

?>

<form method="post">

<label for="vyberl">1</label> <input type='"checkbox" name="vyberl"
value="10" id="vyberl"><br>

<label for="vyber2">2</label> <input type="checkbox" name="vyber2"
value="20" id="vyber2"><br>

<label for="vyber3">3</label> <input type="checkbox" name="vyber3"
value="30" id="vyber3"><br>

<label for="vyber4">4</label> <input type="checkbox" name="vyber4"
value="40" id="vyber4"><br>

<label for="vyber5">5</label> <input type="checkbox" name="vyber5"
value="50" id="vyber5"><br>

<input type="submit" name="tlacidlo" value="0Odosli udaje">
</form>

'é’ PRIKLAD 3.15

03/;°rm“'a'1 Zjednodusme priklad 3.14 tak, 7e budeme vypisovat len tie zaciarkdvacie policka, ktoré
5.php 20 7 52 r P . v s oy
pouzivatel oznacil. Teda vynechame else vetvy o nezadani prislusného policka.

if (isset($ POST['tlacidlo'])) {
if (isset($ POST['vyberl'])) {
echo "vyber 1: {$ POST['vyberl']} <br>";
}
if (isset($_POST['vyber2'])) {
echo "vyber 2: {$ POST['vyber2']} <br>";
}
if (isset($ POST['vyber3'])) {
echo "vyber 3: {$ POST['vyber3']} <br>";
}
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if (isset($ POST['vyberd'])) ({

echo "vyber 4: {S POST['vyber4']} <br>";
}
if (isset($ _POST['vyber5'])) {

echo "vyber 5: {$ POST['vyber5']} <br>";
}

ULOHA 3.16

Vytvorte formular, pomocou ktorého sa bude dat zistovat, v akych programovacich jazykoch sa
pouzivatelia ucili programovat. Napr. Pascal, Python, C++, C#, Java, PHP, Imagine, Scratch,... Po
spracovani formuldra sa vypisu len tie jazyky, ktoré pouzivatel zvolil.

ULOHA 3.17

Vytvorte formular, pomocou ktorého bude mozné nakombinovat si vlastnd pizzu. Budd sa moct
zvolit prisady, a tieZ sa bude dat zvolit, ¢i to ma byt mala alebo velkad pizza. Po odoslani
formulara sa vypiSu zvolené udaje. Formular po odoslani moze vyzerat nasledovne:

vvbral st s1 tieto prisady: vajiéko, ananas, kukurica, kuracie maso,
vvbral s1 pizzu: velka

sunka

salama

slanina
vajicko
sampifiony
cibula
olivy
ananas
kukurica
tuniak
kuracie méso
krevety
paradajky

mala | velka

| Odosli udaje
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3.6

Metodické pokyny pre ucitela

CIEL

Cielom tejto kapitoly je obozndamenie so spracovanim najpouzivanejSich formularovych
elementov.

VYKLAD

Tato Cast je zamerana na:

m odosielanie formulara,
E a na spracovanie vacsiny formularovych elementov.
Vyklad sa strieda s rieSenymi prikladmi a samostatnymi tdlohami pre Studentov.

Studentov treba upozornit, ze formuldr musi vidy obsahovat tlacidlo typu submit, aby sa dal
odoslat.

K naditaniu stranky, resp. obnoveniu stranky s formuldrom:

Treba upozornit Studentov, Ze naditat tud istd stranku s formuldarom, ked' klikneme na tlacidlo
Obnovit (F5), je iné ako ked' klikneme do panela s adresou a potvrdime kldvesom Enter. A to
hlavne vtedy, ked sme formuldr odoslali. Prehliadac si totiz pamata, i stranka dostala nejaké
vstupy (z odoslaného formulara). Ak dno, tak pri obnoveni stranky cez tlacidlo Obnovit (F5) sa
prehliadac spyta, ¢i sa maju znovu odoslat Udaje z formulara.

Potvrdit’ opakované odoslanie formulara

Vami hladana stranka pouZila informécie, ktoré ste zadali, Mavrat na
tuto stranku mdZe spbsobit’ zopakovanie akcie, ktord ste wykonal.
Cheete pokradovat?

Pokracovat Zrusit

Obrazok 3.1 Reakcia prehliadaéa Google Chrome po stlaéeni tlagidla Obnovit (F5).
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Ak cheete zobrazit tdto stranku, informacie predtym odoslané aplikaciou
Firefox musia byt odoslang znova. Ak znova odoslete Udaje, kaZda akcia
vykonana va formulari (ako vyhladavanie alebo online objednavka) bude
zopakovana.

Znova odoslat Zrugit

Obrazok 3.2 Reakcia prehliadaga Mozilla Firefox po stlaéeni tlagidla Obnovit (F5).

Znova odoslat formular?

Ma obnovenie zobrazenia tejto stranky je nutné, aby
prehliadaé zopakoval uZ wwkonané finnosti. Ak ste napriklad
uZ zadali udaje do formulara, ddaje sa znova odosld na
lokalitu.

Znova Zrusit’

Obrazok 3.3 Reakcia prehliadaéa Microsoft Edge po stlageni tla¢idla Obnovit (F5).

Preto, ak chceme znovu naditat stranku v prehliadaci, odportic¢ame nepoutzivat tlacidlo Obnovit
(F5), ale kliknut do panela s adresou a potvrdit kldvesom Enter.

K spracovaniu formulara:

PHP kod, ktory spracovava formular méze byt umiestneny v inom subore ako HTML formuléar,
alebo méze byt v rovnakom subore ako HTML formular. V u€ebnici budeme vyuzivat len druhy
pristup (formular a PHP kod v jednom subore). Tento pristup nam umozriuje lepSie reagovat na
zadané udaje a podla potreby zobrazovat/skryvat formular, pripadne zobrazovat pri formulari
chybové spravy. Pri prvom pristupe (HTML formular a PHP kdd v samostatnych suboroch) by
sa napr. chybové spravy pri formulari zobrazovali komplikovanej§im spésobom. Museli by sme
si ich nejako posielat’ alebo ukladat - a to je nie€o, €o sa eSte v u€ebnici neukazovalo.

$ POST je superglobalna premenna, ktora je vidy pristupna (aj ked' je prazdna). M6Zeme k nej
hocikedy pristupovat, a to z lubovolnej vlastnej funkcie, triedy ¢i suboru.

K Casti 3.1:

Pre tieto ukazky je jedno, &i pouzijeme tladidlo cez element <input> alebo cez element
<button>.

50



K ulohe 3.1:

Treba upozornit Studentov, Ze sa mozno zda, Ze sa ni¢ nedeje. V skuto¢nosti sa odosle formular
tomu istému suboru a ten sa znovu nacita. Treba sledovat ikonu obnovenia stranky.

K elementu SELECT:

Ak atribut value neexistuje, hodnotou bude text, ktory sa pri danej polozke zobrazuje, teda ak
sa hodnoty a texty zhodujd, nemuseli by sa atriblty value uvadzat.
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4.1

4 PHP - ZAKLADNA SYNTAX A STRUKTURY (2)

V tejto Casti doplnime zdkladné informacie o jazyku PHP. Ukdieme si pracu s nahodnymi
¢islami, datumom a ¢asom, naudime sa vytvarat vlastné funkcie a vyuzivat viaceré PHP vsuvky.

Nahodné cisla

4.2

Ak budeme potrebovat vygenerovat ndhodné ¢islo, mézeme poutzit funkciu rand (). Funkcia
generuje nahodné celé ¢islo z intervalu <0, getrandmax () >. Ak potrebujeme upravit rozsah,
pouzZijeme rand (min, max).Vtedy funkcia vrati nahodné celé Cislo z intervalu <min, max>.

PRIKLAD 4.1

Vypidme 5 nahodnych &isel pod seba. Dalej vypime nahodné &islo z intervalu <5, 20>. Nakoniec
vypiSme nahodné Cislo z intervalu <10, 100>, pricom to méze byt len nasobok Cisla 5.

<?php
echo "<hl>Ndhodné c&isla</hl>\n";
for (Si = 1; $i <= 5; S$i++) {
echo rand() . "<br>\n";
}
echo "<hl>N&hodné ¢islo z intervalu &lt;5, 20&gt;</hl>\n";
echo rand (5, 20) . "<br>\n";
echo "<hl>Nadhodné ¢islo z intervalu &1lt;10, 100&gt;, ale len nasobky
5</h1>\n";
Sa = rand(1, 19) * 5 + 5;
echo "Sa<br>\n";
2>

POZNAMKA

Okrem funkcie rand () méZeme na generovanie ndhodnych Cisel pouZit aj funkciu mt_rand ().
Tato funkcia generuje Cisla pomocou iného algoritmu, vracia lepsie vysledky a je 4x rychlejsia
ako rand (). V pripade, Ze chceme pouZit mt rand (min, max), musime sa uistit, Ze min <=
max, inak sa vypiSe upozornenie.

Datum a cas

Na webovych strankach sa casto vyskytuju datumové informacie. Napr. informacia o
aktudlnom datume, informdcia o poslednom prihlaseni, o tom, kedy bude dostupny tovar, v
ktorych drioch a ¢asoch sa premieta dany film atd. Tieto informacie mozu byt zapisané réznymi
spdsobmi.
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ULOHA 4.2

Prezrite si niekolko webovych stranok a ndjdite na nich ddtumové, pripradne casové udaje.
Akym sposobom (v akom formate) boli zapisané?

Aby sme zistili, ¢i je dany datum platny, pouzijeme funkciu checkdate (mesiac, den,
rok) . Funkcia vracia TRUE alebo FALSE.

PRIKLAD 4.3

Overme platnost datumov 6.8.2018 a 31.6.2018.

echo "datum 6.8.2018 ";

if (checkdate (8,6,2018)) {
echo "Jje platny<br>\n";

} else {
echo "nie je platny<br>\n";

}

echo "datum 31.6.2018 ";

if (checkdate (6,31,2018)) {
echo "je platny<br>\n";

} else {
echo "nie je platny<br>\n";

}

Tento kéd vypise:

.e

C 1 | @ localhost/04/datum03.php

Overenie datumu

datum 6.8 2018 je platny
datum 31.6 2018 nie je platny

ULOHA 4.4

Vygenerujte 10 ndhodnych datumov (pre den nahodné cCislo od 1 do 31, pre mesiac ndhodné
Cislo od 1 do 12 a pre rok ndhodné ¢islo od 1800 po 2100) a overte a vypiste ich platnost.

Na formatovanie datumu a/alebo ¢asu pouzijeme funkciu date (format). Parameter format
je povinny a definuje, v akom formate funkcia vrati (ako retazec) aktualny datum a ¢as.
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Tabulka 2 Poutzitie niektorych formatovacich parametrov pre funkciu date()

prikaz vypise sa
date("j.n.Y") 6.8.2018

date("j. F Y, h:i A") 6. August 2018, 08:24 AM
date ("G:i:s8™) 8:26:19

if (date('G') <= 6) { echo 'Dobré rano<br>'; }

if (date('n') == 2) { echo 'Februar<br>'; }

Kompletny zoznam znakov, ktoré sU rozpoznavané v retazcovom parametri format, suU v
sibore date-format.html (prevzaté z manualu PHP’). V pripade, 7e v retazci format
uvedieme znak, ktory funkcia date () nerozpozna, vypise ho ako obycajny znak (napr. bodka,
dvojbodka, medzera, Ciarka, ...).

POZNAMKA

Pri praci s ditumom nemusi mat webserver nastavenu tzv. ¢asovu zénu. V pripade, Ze casové
funkcie neddavaju spravne hodnoty, resp. davaju upozornenie (Warning), nastavime cCasovu
z6nu prikazom date default timezone set ('Europe/Bratislava'); pred pouZitim
prikazu date ().

ULOHA 4.5

Vypiste aktudlny datum v tvare “defn-mesiac-rok”, kde deft a mesiac maju vzdy dve Cisla, napr.:
06-08-2018. K datumu pripiste, aky den v tyZdni to je, vypiste to po slovensky. Napr.:

/lj Datum a fas x‘
Aktualny den

dnes je streda 15-08-2018

Navod: MbzZete vyuzit format w a pole s ndzvami dni v spravnom poradi.
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4.3

ULOHA 4.6

Vypiste aktudlny datum tak, aby sa mesiac vypisal v slovencine.

Vlastné funkcie

w

04/vypis0Ol.p
hp

Definovanie vlastnych funkcii existuje vo vacSine programovacich jazykov a PHP nie je
vynimkou. Funkcie nam umozriuju znovu vyuzit ¢ast kddu pre rovnaku akciu a aj sprehladiuja
a zjednodusuju kod.

Vlastné funkcie definujeme pomocou nasledujuicej Struktury:

function menoFunkcie () {
// telo funkcie
}

Nazov funkcie by mal byt kratky a vystizny. Nesmie mat rovnaky nazov ako uz existujice PHP
funkcie. V jej ndzve mbzeme poufit len pismen3, Cislice a podciarkovnik. Nazov funkcie nemdze
zacinat Cislicou.

Funkciu definujeme v ramci PHP kddu, ale skor, ako ju potrebujeme zavolat.

PRIKLAD 4.7

Zadefinujme funkciu vypis (), ktorda bude vypisovat Cisla od 1 do 10 oddelené medzerou.
Potom zavolajme funkciu vypis ().

<?php
function vypis() {
for ($i = 1; $i <= 10; S$i++) {
echo "S$i ";
}
}

vypis () ;
2>

Vsimnite si, Ze funkciu sme zavolali aj s prazdnymi zatvorkami. Keby sme ju zapisali bez
zatvoriek, tak by ju interpreter povazoval za konstantu a ak takd konstanta neexistuje, vypisala
by sa chyba.

Parametre funkcii

Vacsina funkcii, ktoré budeme programovat, bude potrebovat parametre. Parametre
uvadzame v okruhlych zatvorkach za ndzvom funkcie.

function menoFunkcie (parametre) {
// telo funkcie

}
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PRIKLAD 4.8

Upravme funkciu vypis () z predchddzajldceho prikladu tak, aby vypisovala vsetky cisla od 1 po
zadané Cislo. Potom vypiSme vSetky Cisla od 1 do 15 a do dalSieho riadku od 1 do 5.

function vypis ($do) {
for (Si = 1; S$i <= $do; Si++) {
echo "$1i ";
}
}

vypis (15) ;
echo "<br>\n";
vypis (5);

ULOHA 4.9

Napiste funkciu privitaj (), ktord ako parameter dostane meno a vypiSe vetu "Vitaj na
strdnke meno.". Vytvorte formular s textovym polom podobne ako v priklade 3.6. Po odoslani
formulara zavolajte funkciu privitaj () so zadanym menom. Vysledna stranka mézZe vyzerat

nasledovne:

/D Formular xc

Vitay na stranke Jozko.

Meno:
| Cdosli udaje

Ak ma funkcia viac parametrov, tak ich oddelujeme Ciarkou. Teda zapisujeme:

m  function moja funkcia($x) { }
m function moja funkcia($x, Sy) { }
m function moja funkcia ($x, Sy, $z) { }

w

04/vypis02.php

PRIKLAD 4.10

w

NapiSme funkciu vypis poloziek($od, $do), ktord pre formuldrovy prvok <select>
vytvori jednotlivé Ciselné polozky (option), ktoré budu zacdinat ¢islom $od a kondit ¢islom $do.
Potom vytvorime formular s prvkom <select>, ktorého meno je den a polozky bude mat od 1
do 31.

04/vypis03.php
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<?php
function vypis poloziek(Sod, $do) {
for ($1 = $Sod; $1i <= Sdo; $i++) {
echo "<option value='$i'>$i</option>\n";
}
}

echo "<form>\n";

echo "<select name='den'>\n";
vypis poloziek(1l,31);

echo "</select>\n";

echo "</form>\n";

?>
zdrojovy HTML kod vystup v prehliadadi
3 | <form> /B Generovanie vyberove| ¢ K‘
0| <select name="den'>

11 | <option value='1">»1</option> C {t @ localhost/
<option value="2">2</option>
<option value="3'>3</option>
<option value="4'>4</option>

<option value='5"'>5</option>

R = La R

29 | <option value='29"'>29</option>
40 | <option value='38':>38</option>
41 | <option wvalue="31"»>31</option>
42 | < /select>

43 | < /form>

qmmhwmqﬂ M
-

ULOHA 4.11

Napiste skript, v ktorom vytvorite formuldr s tromi polozkami <select> pre datum, mesiac a
rok (rok od aktualneho roka + 5 dalsich rokov) a odosielacim tlacidlom. Po odoslani formulara
vypiste vybrany datum a aj to, ¢i je tento datum platny. Vysledna stranka moze vyzerat
nasledovne:

/D Generovanie vyberowej ¢ xu

Zvoleny datum 29 2 2019 je neplatny.
den: |1 ¥ nesiac:| 1

| Odosli udaje
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ULOHA 4.12

NapiSte funkciu vypis tovaru(Spole), ktora ofakava nasledujicu Strukturu vstupného
pola: ['nazovl' => cenal, 'nazov2' => cena2, 'nazov3' => cena3, ...].

Funkcia vypiSe jednotlivé prvky pola ako zoznam s odrazkami v tvare “nazov tovaru (cena)”.
Pomocou tejto funkcie vypiste pole

Stovar = |['Made Zigy' => 38.90, 'Sphero BB-8 Star Wars' => 100.90,
'LEGO Boost 17101'" => 141.90, 'OZOBOT 2.0 BIT' => 65.90];.

Vysledna stranka by mohla vyzerat nasledovne:

Made Zigy (38.9 €)

Sphero BB-8 Star Wars (100.9 €)
LEGO Boost 17101 (141.9 €)
OZOBOT 2.0 BIT (65.9 €)

ULOHA 4.13

Napiste funkciu stlpcovy graf (), ktord ako parameter dostane ¢iselné pole a hodnoty pola
zobrazi ako stlpcovy graf. Vedla seba budi obrazky (element <img>), ktorych vy3ka bude podla
prislusnej hodnoty z pola (ak treba moze sa vynasobit 10). Elementom <img>) treba nastavit
vlastnost title, ktorad bude reprezentovat dani hodnotu stfpca. Napr.: pre pole [5, 10, 8, 8, 9,
14, 12, 8, 16, 10] sa vytvori nasledujuci graf:

/D Graf

Funkcie s navratovou hodnotou

Obcas by sme potrebovali, aby funkcia ni¢ nevypisovala, ale napriklad nie¢o vypocitala a vratila
vysledok. PHP na vratenie hodnoty vyuZiva return, podobne ako aj niektoré iné
programovacie jazyky.
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Q’I‘s ZAPAMATATEJ SI

Prikazom return sa sa vykondvanie funkcie konci, aj keby bol za nim este iny prikaz.

[o0e | ;
'Iy PRIKLAD 4.14

04/mocninad | Napi$me funkciu mocnina3 (), ktord vrati tretiu mocninu zadaného ¢&isla. Potom vypi$me tretie

3.ph L,
e mocniny ¢isel od 1 do 10.
<?php
function mocnina3 (Scislo) {
return Scislo * S$cislo * Scislo;
}
for ($i = 1; $i <= 10; S$i++) {
echo "$i - " . mocnina3($i) . "<br>\n";
}
?>
[e0e |

'é’ PRIKLAD 4.15

04/sucetphp | NapiSme funkciu sucet cisel ($pole), ktord vypolita sucet &isel v Ciselnom poli Spole.

Potom tuto funkciu otestujme na poliach [2, 1, 4, 3, 6, 5, 8, 7, 10, 9] a [2, 3,
5, 7, 11, 13, 17, 19, 23, 29].

<?php
function sucet cisel (Spole) {
Ssuc = 0;

foreach (Spole as S$hodnota) {
$suc += Shodnota;
}

return $suc;

}

$a = [2/ 1/ 4/ 3/ 6/ 5/ 8/ 7/ 10/ 91l
g = (2, 3, 5, 7, 11, 13, 17, 19, 23, 29]¢

print r($a);

echo "sucet ¢isel v poli je " . sucet cisel(Sa) . "<br>\n";
print r($b);

echo "sucet ¢isel v poli je " . sucet cisel(Sb) . "<br>\n";
2>
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ULOHA 4.16

Napiste funkciu vek (), ktora ako parameter dostane rok narodenia a jej vysledkom bude
aktualny vek (vypocita sa pomocou aktualneho roku). Vytvorte formular, v ktorom sa bude dat
zadat rok narodenia a po odoslani formulara sa vypiSe prislusny vek. Napr.:

Narodil =1 sa v roku 2000 a tvog vek je 18,
Rok narodenia:

| Odosli udaje

ULOHA 4.17

NapiSte funkciu vytvor ($n, $m), ktord bude simulovat hlasovanie za najpopuldrnejsieho
Studenta triedy. Parameter $n znamend pocet Studentov v triede a parameter $Sm znamena
pocet ludi, ktori budd hlasovat. Funkcia najskor vytvori pole dizky $n s hodnotami 0 a potom
$m-krat vygeneruje ndhodné Cislo Studenta a tomu pripocita hlas. Vysledkom funkcie bude
takto vygenerované pole.

Dalej vytvorte funkciu zobraz vysledky ($Spole), ktord ako parameter dostane pole
vytvorené predchddzajucou funkciou vytvor (). Tato funkcia Vytvori riadkovy graf pre
jednotlivé prvky pola. V kazdom riadku bude jeden obrazok (element <img>), ktorého Sirka
bude podla prislusnej hodnoty z pola (odporicame vynasobit 10, aby boli rozdiely
viditelnejsie).

Vysledna stranka pre volanie vytvor (10,100) a zobraz vysledky(pole) by mohla
vyzerat nasledovne:

/|-_°‘| Majpopularnejsi Student xu

I 14
I 16
. 5

I
I 13
I
I 12
I 1 1
I O
I O

4.4 Viaceré PHP vsuvky

Doteraz sme nase stranky riesili tak, Zze sme vietko, ¢o sme chceli vygenerovat pomocou PHP,
davali do jednej PHP vsuvky. V ramci stranky vSak moZeme mat viac PHP vsuviek
kombinovanych s HTML kédom. Tak nemusime vsetky HTML elemtenty vypisovat pomocou
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04/vyber_tov
aru.php

prikazu echo. Ak nieco definujeme v jednej PHP vsuvke, méZeme to v niektorej nasledujice;j
PHP vsuvke pouzit. Napr.:

1 < ?php
Znadpis =

[ R %]

Sautor =
>
<IDOCTYPE html>
<html>
E{'ﬂead}
<meta charset="ntf-8">
ztitle>»<?php echo Snadpis; ?»</title>
10 -</head:>

1

[T s ]

]

El<body>
<hl»<?php echo Snadpis; ?»</hil>

I
L k3

14 «footer>vytvoril: <?php echo %autor; ?></footer>
< /body>
L« /html>

@ Ln

V Ulohe 3.11 sa mali vo vyberovej ponuke vypisat rézne druhy pizze. Keby sme vsak mali
poloZiek vela, tak by sme to urcite neriesili pisanim vSetkych poloZiek samostatne, ale vyuZzili by
sme PHP skript na jej vygenerovanie. Potrebujeme vsak mat Udaje uloZené v nejakej Strukture.
VyrieSme podobny priklad.

PRIKLAD 4.18

Viytvorme vyberovl ponuku s robotickymi hrackami. Udaje o hrackdch mame uloZené v poli
Stovar = ['Made Zigy' => 38.90, 'Sphero BB-8 Star Wars' => 100.90,

'"LEGO Boost 17101' => 141.90, 'OZOBOT 2.0 BIT' => 65.90]; , ktoré si mdézeme
zadefinovat na zaciatku stranky. Vo vyberovej ponuke sa budu zobrazovat nazvy aj s cenou, ale
po odoslani formulara sa vypiSe iba nazov.
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1 < ?php
2 ftovar = ['Made Zigy' =»> 38.30, 'Spherc EBE-8 Star Wars' =» 100.3C
r '"LEGO Boost 17101' => 141 r "OZOBOT 2.0 BIT' =>» £5.90]:;
3 2
G <!DOCTYPE html>
5 Fl<html:>
& H<head>
7 <meta charszet="untf-§":>
8 <title>Formular</title>
3 </head>
10 H<body>
11
12 [H<?php
13 Hif (isset($_POST['tlacidlo']l}} {
14 — if (isset($_POST['vvber']l) && ($_POST['wyber'] != ""}} {
15 eche 'vybral =i tovar: ' . $_PDST['?ybe:']:
16 } else { — PHPvsuvky
17 echo 'HNevybral si Ziaden tovar!';

-2

—|<form method="post">
<label for="vyher"»vyber tovar:</label>
<gelect name="vyber" id="vyber">
<option value="'re————————————- </option>
<?php
—|foreach (Stovar as Skluc =»> Shodnota) {

[T I I Y T R I W I SO
& T s O s B S LT R PR BT TR I

8 echo "<option value='§kluc'>§kluc - Shodnota €< option>";
g - 3}

30 2

31 - </ /select><br>

32 <input type="submit" name="tlacidlo" value="0do£li uadaje">
=Z </ form>

34

35 </body>

36 L</htmls>

Vysledny formuldr méze vyzerat nasledovne:

& C 0 |(D localhost/04/vyber_tovaru.php

vvbral s1 tovar: LEGO Boost 17101
vyber tovar: | -——--

Made Zigy - 36.9€
Spherc BB-0 Star Wars - 100.9 €
LEGO Boost 17101 - 1419 €
DZ0BOT20BIT-6559€

PRIKLAD 4.19

Aby sme mohli vyberat viac tovarov, upravme nas predchadzajuci priklad tak, Ze namiesto
vyberovej ponuky pouZijeme zaciarkavacie policka.

Najskér upravme len formular:
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<form method="post">
<?php
foreach ($Stovar as $kluc => Shodnota) {

echo "<label for='S$Skluc'>S$kluc - S$hodnota €</label> <input
type="'checkbox' name='S$kluc' value='S$Skluc' id='Skluc'><br>";
}
?>

<input type="submit" name="tlacidlo" value="0Odosli tdaje">
</form>

A teraz overovanie. KedZe potrebujeme overit vetky zaciarkavacie poli¢ka a ich mena (name)
su kliée z nasho pola, moZzeme na to vyuzit cyklus.

if (isset($ POST['tlacidlo'])) {
echo "vybral si tento tovar: ";
foreach (Stovar as $kluc => S$hodnota) {
if (isset($ POST[Sklucl)) {
echo $ POST[$kluc] . ", ";
}
}

echo "<br>\n";

}

Aj napriek tomu, Ze za¢iarkneme nejaké produkty, nevypiSu sa ndm. Dajme si vypisat $ POST.

if (isset($ POST['tlacidlo'])) {
print r($_POST) ;
echo "<br>";
echo "vybral si tento tovar: ";

A zobrazi sa:

& C 1} | @ localhost/04/vyber_tovarul.php

Array ( [Made Zigy] == Made Zigy [LEGO _Boost 17101] == LEGO Boost 17101 [tlacidlo] == Odosl udaje )
vybral st tento tovar:
Made Zigy - 389 €

v

Mozeme si vSimnut, Ze kluce v tomto poli sa nezhoduju s kltdémi v poli $tovar - medzery su
nahradené podciarkovnikmi. To znamend, Ze nase kltuce v poli $ POST naozaj nemohol ndjst.
Problémom je atribat name (id) elementu input (ale aj inych elementov), ktoré nesmdu

obsahovat medzeru.

To znamena, Ze nasa Struktura udajov uloZend v poli Stovar nie je vyhovujuca. Aby sme mohli
aj nadalej generovat formular a aj jeho overovanie pomocou cyklu, potrebujeme vymysliet inu
Stuktdru udajov. UkaZzeme rozne riesenia.

Viac jednoduchych poli

PRIKLAD 4.20

Vyriesime priklad 4.19 pomocou dvoch jednoduchych poli.
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Nahradme pole $tovar = ['Made ZzZigy' => 38.90, 'Sphero BB-8 Star Wars' =>
100.90, 'LEGO Boost 17101' => 141.90, 'OZOBOT 2.0 BIT' => 65.90]; dvoma
polami $tovar nazvy = ['Made Zigy', 'Sphero BB-8 Star Wars', 'LEGO Boost
17101', 'OZOBOT 2.0 BIT']; a Stovar ceny = [38.90, 100.90, 141.90,
65.90] ;. Obe polia su rovnako dlhé a cena zodpoveda nazvu na rovnakej pozicii.

1] 1 2 3
Stovar_nazvy|'Made Zigy'|'Sphero BB-8 Star Wars' |'LEGO Boost 17101' |'OZ0BQOT 2.0 BIT'
Stovar_ceny 38.90 100.90 141.90 65.90

Teraz upravme formular:

<form method="post">
<?php
foreach ($tovar nazvy as $kluc => Shodnota) {
echo "<label for='t_$kluc'>$hodnota - $tovar ceny[$kluc] €</label>
<input type='checkbox' name='t $kluc' value='S$hodnota'
id='t_ $kluc'><br>\n";
}
?>
<input type="submit" name="tlacidlo" value="0dos$li udaje">

</form>

Stadi nam prechadzat cez jedno pole (lebo indexy v oboch poliach st rovnaké). Atribat for pre
element label a atriblity name a value pre element input maju rovnakd hodnotu -
t_$kluc. Preco sme nemohli dat len $kluc? Lebo $kluc nadobulda Ciselné hodnoty a vieme,
Ze name a id nesmu zacinat ¢islom. Tak sme preto pridali pred $kluc prefix t_. Text v 1abel
sme skombinovali z oboch poli ako hodnoty z pola, ktoré prechddzame (stovar nazvy) a
hodnoty z pola Stovar ceny na rovnakom indexe ako je kItU¢ v prechdadzanom poli.

Dokoncime overovanie. Najskor jednoduchsia verzia:

if (isset($ POST['tlacidlo'])) {
echo "vybral si tento tovar: ";
foreach ($tovar nazvy as $kluc => Shodnota) {
if (isset($_POST["t Skluc"])) {
echo $ POST["t S$kluc"] . ", ";

}
}
echo "<br>\n";

}

Toto rieSenie uZ funguje, ale moéze byt neefektivne (ked je pole tovarov vacsie ako pole
S_POST). Prechadzame cez celé pole $tovar nazvy, aj ked v poli $ POST nebude Ziaden
tovar.

Mbzeme prechddzat cez pole $ POST. Z tohto pola nds budu zaujimat len tie prvky, ktorych
kl'ice zacinaju t_. Na to vyuZijeme retazcovu funkciu strpos () .
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indexy/pozice v
retazcoch zaéinaju
od0

Funkcia strpos(retazecl, retazec2) vrati poziciu prvého vyskytu retazec2 v
retazecl alebo FALSE, ak sa retazec2 v retazecl nenasiel. Zalezi na velkych a malych
pismenach. Napr.:

prikaz vysledok
strpos ('drevo', 'rev') 1

strpos ('drevo', 'lev') FALSE

strpos ('drevo', 'd") 0

strpos ('drevo', 'D") FALSE
Potrebujeme teda zistit: if (strpos ($kluc, 't ') == 0)

Vyskidsajme tuto podmienku na inom priklade:

if (strpos('Ahoj', 'A') == 0) {
echo "Nachéadza<br>\n";
} else {

echo "Nenachadza<br>\n";

}

if (strpos('Ahoj', 'a') == 0) {
echo "Nachéadza<br>\n";
} else {

echo "Nenachadza<br>\n";

}

Predpokladali by sme, Ze v prvom pripade to vypiSe Nachddza a v druhom Nenachdadza, ale
nam to v oboch pripadoch vypiSe Nachdadza. Preco sa druhy pripad zle vyhodnotil?

Funkcia strpos ('Ahoj', 'a') vrati FALSE a pri porovnani pomocou == ho PHP pretypuje
na 0 (pisali sme o tom aj v 2. kapitole). VyrieSime to pomocou operatora ===, ktory kontroluje
rovnost hodnét aj typu, teda ¢i si hodnoty identické a hodnoty 0 a FALSE nie su identické.

ULOHA 4.21

Otestuje predchddzajuci kod s opravenym operatorom.

Aby sme mohli zistovat Udaje z pola $tovar nazvy, potrebujeme z kltuca (ktory ziskame z
pola s POST) odstranit t . Na to vyuZijeme funkciu substr ().

Funkcia substr (retazec, &tart, dizka) vrati éast retazca. Retazec a start su
povinné parametre. Parameter start urcuje, na akej pozicii zacina vysledny retazec. 0
znamena prvy znak v retazci. Parameter diZka je volitelny a znamena kolko maximalne
znakov bude mat vysledny retazec. Ak ho neuvedieme, tak vysledkom budu vsetky znaky od
Start po koniec retazca. Napr.: $vstup = "PHP v prikladoch"
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prikaz vypise sa

substr (Svstup, 4) v prikladoch

substr ($vstup, 2, 5) Pvp

Overovanie, v ktorom prechadzame cez pole $ POST, moZe vyzerat nasledovne:

if (isset($ POST['tlacidlo'])) {
echo "vybral si tento tovar: ";
foreach ($ POST as $kluc => Shodnota) {
if (strpos(Skluc, 't ') === 0) {

Skluc = substr (Skluc, 2);
echo "{$tovar nazvy[$klucl}, ";
}
}

echo "<br>\n";

Viac asociativnych poli

Aby sme sa vyhli upravovaniu klicov, mdézeme vyuzit viac asociativnych poli. Len musime
dobre definovat kluce, ¢o znamena, Zze nesmu zacinat Cislom.

PRIKLAD 4.22

VyrieSme priklad 4.19 pomocou dvoch asociativnych poli.

Nahradme pole stovar = ['Made Zigy' => 38.90, 'Sphero BB-8 Star Wars' =>
100.90, 'LEGO Boost 17101' => 141.90, 'OZOBOT 2.0 BIT' => 65.90]; dvoma
poliami $tovar nazvy = ['MZ' => 'Made Zigy', 'SSW' => 'Sphero BB-8 Star
Wars', 'LB' => 'LEGO Boost 17101', 'OB' => 'OZOBOT 2.0 BIT']; a

Stovar ceny = ['MZ' => 38.90, 'Ssw' => 100.90, 'LB' => 141.90, 'OB' =>
©5,90] 28

'‘MZ' 'SEW' ‘LB’ 'OB'
Stovar_nazvy|'Made Zigy' |'Sphero BB-8 Star Wars' |'LEGO Boost 17101" |'OZOBOT 2.0 BIT'
Stovar_ceny 38.90 100.90 141.90 65.90

Upravme formular:

<form method="post">
<?php
foreach ($tovar nazvy as $kluc => Shodnota) {

echo "<label for='S$kluc'>$hodnota - $tovar ceny[S$kluc] €</label>
<input type='checkbox' name='$kluc' value='S$hodnota'
id='$kluc'><br>\n";
}
?>

<input type="submit" name="tlacidlo" value="0do$li tdaje">
</form>
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04/vyber_tovaru22
a.php

04/vyber_tovaru22
b.php

V tomto pripade mame kluce vhodné, preto ich nepotrebujeme nijako upravovat.

Dorobme overovanie, najskor cez prechadzanie pola $tovar nazvy:

if (isset($ POST['tlacidlo'])) {
echo "vybral si tento tovar: ";
foreach (Stovar nazvy as Skluc => Shodnota) {
if (isset($_POST[Skluc])) {
echo $ POST([S$kluc] . ", ";
}
}
echo "<br>\n";

}

A teraz cez prechddzanie pofa $ POST:

if (isset($ POST['tlacidlo'])) {
echo "vybral si tento tovar: ";
foreach($ _POST as $kluc => Shodnota) {
if (isset ($tovar nazvy[$kluc]l)) {
echo S$tovar nazvyl[$kluc] . ", ";
}
}

echo "<br>\n";

ULOHA 4.23

Vytvorte stranku ako na obrazku:

Ponuka tovaru

Made Zigy (38.9€)[2 v
Sphero BB-8 Star Wars (100.9€)[3 +
LEGO Boost 17101 (1419€)[0 v
OZOBOT 2.0 BIT (65.9€)[1

[ Odosli objednavku |

vvtvoril: RoboHracky

Na zacCiatku stranky v PHP vsuvke zadefinujte premenné Snadpis, $Sautor a $tovar (alebo
$tovar nazvy a Stovar ceny) a funkciu vypis poloziek($od, $do). V dalSich PHP
vsuvkach vypiSte spravne titulok stranky, nadpis stranky a patu stranky. V tele stranky budu v
odrazkovom zozname vypisané jednotlivé polozky a pri kazdej bude vyberova ponuka (od 0 do
10). Mena jednotlivych vyberovych ponuk su koédy tovarov. Po odoslani formulara sa vypise

rekapitulacia objednavky ako na obrazku:
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Rekapitulacia objednavky:
Made Zigy: 2 ks

Sphero BB-8 Star Wars: 3 ks
OZOBOT 2.0 BIT: 1 ks

Ponuka tovaru

« Made Zigy (38.9€)[0 +

Otestuje predchddzajlci kdd s opravenym operatorom.
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4.5 Metodické pokyny pre ucitela

CIEL

Doplnit zdkladné informacie o jazyku PHP - o pracu s ndhodnymi ¢islami, ddtumom a ¢asom, o
vytvarani vlastnych funkcii a o vyuZivani viacerych PHP vsuviek.

VYKLAD

Tato Cast je zamerana na:

m nahodné isla,
m datum a cas,
m vytvaranie vlastnych funkcii,
m vyuzivanie viacerych PHP vsuviek.
Popri tom treba Studentom vysvetlit niektoré retazcové funkcie a operator rovnosti hodnot aj
typov.

Vyklad sa strieda s rieSenymi prikladmi a samostatnymi Glohami pre Studentov.

Nahodné cisla

getrandmax () je funkcia, ktord vracia najvacsiu (celociselni) moznud hodnotu, ktord méze byt
vygenerovana funkciou rand ()

Ddtum a cas

USB Webserver nema (v niektorych verzidch), bohutzial, standardne nastavenu casovu zénu,
preto sa neda spravne urcit ¢as a pracovat s nim. Ak nechceme Studentov zatazovat
nastavovanim zény pomocou prikazu date default timezone set (), mOieme zmenit
nastavenie USB Webservera - v slbore settings/php.ini odkomentujeme (zrusime
bodkodiarku pred) prikaz date.timezone = Europe/Paris.

date () - funkcia ma aj druhy nepovinny parameter timestamp, ktory reprezentuje zadany
datum a &as v $pecidlnom tvare (vieme ho ziskat pomocou funkcie mktime (hodiny,

mintty, sekundy, mesiac, den, rok))

Vlastné funkcie

Jazyk PHP nepozna pojem procedura a teda vSetky vlastné prikazy su funkcie. V pripade, Ze
chceme, aby funkcia skuto€ne vratila nejaku hodnotu, pouzijeme prikaz return.Vlastna funkcia

nesmie mat rovnaky nazov ako uz existujuce PHP funkcie a ani iné vlastné funkcie, lebo PHP
nepodporuje prekryvanie funkcii.

K ulohe 4.13: Uloha by sa dala rozsirit tak, Ze by nebol graf jednofarebny, ale pouzilo by sa
viacero farieb (farebnych obrazkov) a precvicili by sa nahodné ¢isla. Farby (nazvy suborov) by
mohli byt uloZzené v poli, napr. $farby = ['modra.gif', 'cervena.gif', 'zlta.gif,
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'zelena.gif', 'cierna.gif']. Podla dizky pola by sa vygenerovalo &islo od 1 do dizky
pola a prislusna farba by sa pouzila v grafe.

ESte rozSireny variant ulohy by mohol byt, Ze farby by boli ako polozky vyberovej ponuky a po
odoslani formulara by sa graf vykreslil prisluSnou farbou.

Parametre — inicializacna hodnota

Toto je rozsirujuca Cast. Je na zvazeni uditela, ¢i sa jej bude so studentmi venovat.

PRIKLAD

Upravme funkciu vypis poloziek () z prikladu 4.10 tak, aby vypisala vietky &isla od €isla
$od po Cislo Sdo s krokom Skrok.

Funkcia by mohla vyzerat nasledovne:

<?php
function vypis poloziek($od, S$Sdo, S$krok) {
for ($Si = Sod; $i <= $do; $i += Skrok) {
echo "<option value='$1i'>$i</option>\n";
}
}

A volat by sme ju mohli napriklad takto:

vypis poloziek(1l,12,1);
vypis poloziek(2,20,2);
vypis poloziek(4,40,4)

..... ;v

Ak by sme vacsinou potrebovali vypisovat Cisla s krokom 1 a len vo vynimoénych pripadoch
chceme vypis s inym krokom, hodilo by sa nam, keby sme funkciu vypis poloziek () volali
len s dvomi parametrami a vo vynimocnych pripadoch by sme funkciu zavolali so vSetkymi
tromi. Presne taklto funkénost ndm umoziiuje tzv. inicializacna hodnota parametra funkcie —
parametru funkcie priradime hodnotu. V pripade, Ze takd hodnota je na konci zoznamu
parametrov, nemusime parameter vbbec uvadzat, a teda pocet parametrov bude mensi.

Uvedme si to v8ak na nasom priklade funkcie vypis poloziek (), ktord by sme mohli zmenit
nasledovne:

<?php
function vypis poloziek(Sod, S$Sdo, $krok =1 ) {
for (Si = Sod; $i <= S$Sdo; S$i += Skrok) {
echo "<option value='$i'>$i</option>\n";
}
}

Potom mdzeme takto definovanu funkciu zavolat aj uvedenymi spésobmi:

vypis poloziek (2018,2030)
vypis poloziek(1,28);
vypis poloziek(2,10,2)
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04/vyber_tov
aru24.php

Nasu funkciu by sme mohli upravit aj takto:
function vypis poloziek($od = 1, $do = 10, S$krok = 1) {}

Vsetkym trom parametrom sme dali inicializa¢né hodnoty.

ULOHA

Zamyslite sa a odpovedzte, aké Cisla sa zobrazia vo vyberovej ponuke pri roznych volaniach
funkcie vypis poloziek($od=1, $do=10, S$krok=1):

vypis_poloziek(0,30,3);
vypis_poloziek(1,50,5);
vypis poloziek(1,31);
vypis poloziek(11,20);
vypis poloziek(5);
vypis poloziek(10);
vypis poloziek();

Viaceré PHP vsuvky

K ulohe 4.19: V ucebnici su uvedené 2 spdsoby pomocou réznych poli. Ucitel moéze zvazit, Ci
ukazZe obe, alebo len jedno z nich. Tato uUloha by sa dala vyriesit aj pomocou jednej zloZitejsej
Struktury.

Jedna zloZitejsia Struktura

Posledna moznost, ktoru si ukazeme, vyuziva iba jednu zlozitejsiu Struktiru. Kazdy tovar bude
jedno asociativne pole s kliémi 'kod', 'nazov' a 'cena'. Potom tieto asociativne polia
spojime do jedného velkého pola. Tento sp6sob sa najviac priblizuje spracovaniu Udajov z
databdz (tomu sa vsak uz nebudeme venovat).

PRIKLAD

VyrieSime priklad 4.19 pomocou Udajov z jednej Struktury.

Nahradme pdvodné pole $tovar nasledujucou Struktirou:

Stovar = [['kod' => 'MZ', 'nazov' => 'Made Zigy', 'cena' => 38.90],
['kod' => '"SSW', 'nazov' => 'Sphero BB-8 Star Wars',
'cena' => 100.901],
['kod' => '"LB', 'nazov' => 'LEGO Boost 17101',
'cena' => 141.90],
['kod' => 'OB', 'nazov' => 'OZOBOT 2.0 BIT',
'cena' => 65.90]1];

Zodpoveda jej nasledujuci obrazok:
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'kod"' 'nazov' 'cena’
o]'™MzZ" |'Made Zigy' 38.90
1]'S5W' |'Sphero BB-8 Star Wars' [100.90
2|'lB' |'LEGO Boost 17101 141.90
3|'0B' |'OZ0BOT 2.0 BIT' 65.50

Kazdy prvok nasho pola Stovar je vlastne asociativne pole.

Skusme vypisat niektoré prvky pola $tovar:

print r($tovar[0]);
Array ( [kod] => MZ [nazov] => Made Zigy [cena] =>38.9)

print_r($tovar([2]); | Array ([kod]=> LB [nazov] =>LEGO Boost 17101 [cena] =>
141.9)

Ak chceme vypisat nazov tovaru s indexom 1, tak zaddme echo Stovar[1] ['nazov'] a pod.

Upravme najskor formular:

<form method="post">
<?php
foreach ($tovar as S$hodnota) {

echo "<label for='{S$hodnotal['kod']}'>{Shodnotal['nazov']} -
{Shodnota['cena']} €</label> <input type='checkbox'
name="'{$hodnota['kod']}"' value='{$hodnotal['nazov']}"'
id="'{Shodnota['kod']}'><br>\n";
}
2>

<input type="submit" name="tlacidlo" value="0Odosli udaje">
</form>

Uvedomme si, Ze v $hodnota su postupne jednotlivé asociativne polia, ako prvé - [ 'kod' =>
'MZ', 'nazov' => 'Made Zigy', 'cena' => 38.90].

A nakoniec dokonc¢ime overovanie. Spravime to len cez prechadzanie polom Stovar.

if (isset($ POST['tlacidlo'])) {
echo "vybral si tento tovar: ";
foreach ($Stovar as S$hodnota) {
if (isset($ POST[Shodnota['kod']])) {
echo $ POST[S$hodnota['kod']] . ", ";
}
}

echo "<br>\n";
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UZitoéné retazcové funkcie

nazov funkcie popis

strlen (ret) Vrati dizku retazca.

substr (ret, zac [, pocet]) Vréati podretazec dizky pocet od znaku na pozicii zac.
strtolower (ret) Vrati retazec prevedeny na malé pismena.
strtoupper (ret) Vrati retazec prevedeny na velké pismena.

strrev (ret) Vrati prevrateny retazec.

trim(ret), ltrim(ret),

rtrim(ret) Odstrani tzv. whitespace znaky z prislu§ného konca.

chr (ascii-kod) Vréti znak zodpovedajlci ascii-kodu.
ord (retazec) Vrati ASCII koéd prvého znaku retazca.
nl2br () Prevedie konce riadkov (\n) na <br/>.

Vrati prvu poziciu €o v retazci kde zlava alebo

& kde, ¢ ;
strpos (kde, ¢o [, zac]) FALSE.

Vrati prvu poziciu ¢o (len 1 znak) v retazci kde

t kd 7 g ’
strrpos (kde, co [, zac]) zprava, alebo FALSE.

Vrati podretazec od pozicie €o v retazci kde zprava
strrchr (kde, ¢&o) do konca retazca, alebo FALSE. Vyhfadava len
znaky.

Vrati podretazec od pozicie o v retazci kde zlava do

trstr (kde, ¢
e e ) konca retazca, alebo FALSE.

str replace(¢o, ¢im, kde) Nahradi vSetky vyskyty ¢o retazcom &im v kde.

Funkcia substr (retazec, Start, dizka) Moze mat aj zdporné parametre. Zaporna
hodnota start definuje poziciu od konca retazca. Zaporny parameter dizka urcuje, kolko
znakov od konca nebude vo vyslednom retazci. Napr.: $vstup = "PHP v prikladoch"
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prikaz vypise sa
substr (Svstup, -3) och
substr (Svstup, 4, -3) v priklad
substr (Svstup, -7, 4) klad
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5.1

5 PHP - SPRACOVANIE FORMULAROV (2)

V kapitole ¢. 3 sme si ukdzali zakladné spracovanie formuldrov. To ma vsak viacero
nedostatkov, ktoré vyriesSime v tejto kapitole.

Zobrazenie odoslanych udajov znovu vo formulari

DISKUTUIJTE

Méme formuldr, v ktorom su niektoré polozky povinné. Co sa ma stat, ked nevyplnime vietky
povinné polozky a odosleme formular?

Ako by sa mal znovu zobrazit takto odoslany formular?

Ak po odoslani formuldra ho znovu zobrazime a chceme v nom zobrazit uz odoslané Udaje,
musime nastavit tzv. default hodnoty pre jednotlivé HTML elementy. Toto nastavenie sa liSi v
zavislosti od typu prvku formuldra - ré6zne prvky maju iny spésob. Podme si ich postupne
ukdzat a vysvetlit.

Jednoriadkové textové pole

Ak chceme v textovom poli zobrazit nejakd hodnotu pri naditani formulara (prednastavend
hodnota), musime nastavit atribit value.

|<input type="text" name="meno" id="meno" wvalue="hodnota">

PRIKLAD 5.1

Doplrime formular z prikladu 3.6 (03/formular06.php) tak, aby sa odoslané meno zobrazilo
vo formularovom poli, teda do atribuitu value ddme hodnotu z pofa $ POST.

<label for="meno">Meno:</label> <input type="text" name="meno"
id="meno"
value="<?php if (isset($_POST['meno'])) {echo $ POST['meno'];} ?>">

Skor, ako vypiSeme hodnotu z pofa $ POST, musime overit, ¢i existuje.

Vysledny formular po odoslani mdze vyzerat nasledovne:
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/B Formular K_
{.

C 1t | @ localhost/05/formular0l.php

meno: Janko
Meno: [Janko

Ddosli adaje

ULOHA 5.2

Upravte ulohu 3.8 tak, aby sa po odoslani formuldra zobrazili odoslané hodnoty znovu vo
formularovych poliach pre meno, priezvisko a mesto.

Viacriadkové textové pole TEXTAREA

Element <textarea> nema ziadny atribut, ktory treba nastavit, ak v fiom chceme zobrazit
nejakd hodnotu. Takato default hodnota sa vkladd medzi otvaraciu a zatvaraciu zna¢ku — medzi
nimi by nemali byt Ziadne medzery ani nové riadky.

|<textarea name="adresa">hodnota</textarea> |

"& PRIKLAD 5.3

‘2)5/;0'"““'3'0 Doplrime formuldr z prikladu 3.7 (03/formular07.php) tak, aby sa odoslana adresa zobrazila
e vo formuldarovom poli, teda medzi otvaraciu a koncovu znacku ddme hodnotu z pofa $ POST.

<textarea name="adresa" id="adresa"><?php if
(isset ($_POST['adresa'])) {echo $_POST['adresa'];} ?></textarea>

Vysledny formular po odoslani moze vyzerat nasledovne:

< C 1 | ® localhost/05/formular02.php

adresa: Haluikova 10, Hraskovo
Halufkova 18,
Adresa- Hraskovo P

Cdoili adaje

ULOHA 5.4
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Upravte Ulohu 5.2 tak, Ze prvok mesto bude element <textarea>. Zachovajte zobrazovanie
vSetkych odoslanych hodnét vo formulari.

Vyberovd ponuka SELECT

Ak chceme oznadit (prednastavit) niektord polozku vyberovej ponuky, nenastavujeme to
elementu <select>, lebo ten nema Ziaden vhodny atribit. Musime konkrétnej polozke
(element <option>), zadat atribut selected.

<select name="pocet" id="pocet">
<option value="">0</option>
<option value="1">1</option>
<option value="2" selected>2</option>
<option value="3">3</option>
<option value="4">4</option>
</select>

PRIKLAD 5.5 'y

V elemente <select> mame moznost vyberu Styroch Cisel. Doplfime do formuldra kdd tak, 0:/f°’m“'ar°3-
aby sa zobrazila zvolend hodnota aj po odoslani formuldra. (Mierne upravime formular z ee
prikladu 3.10.).

<select name="pocet" id="pocet">
<option value="">0</option>
<option value="1"
<?php if (isset($_POST['pocet']) && ($_POST['pocet'] == 1)) ({
echo 'selected';} ?>
>1</option>
<option wvalue="2"
<?php if (isset($_POST['pocet']) && ($_POST['pocet'] == 2)) ({
echo 'selected';} ?>
>2</option>
<option value="3"
<?php if (isset($_POST['pocet']) && ($_POST['pocet'] == 3)) ({
echo 'selected';} ?>
>3</option>
<option value="4"
<?php if (isset($_POST['pocet']) && ($_POST['pocet'] == 4)) ({
echo 'selected';} ?>
>4</option>
</select>

Do kaZdej polozky <option> musime vloZit PHP kdd, ktory skontroluje, ¢i existuje premenna
$ POST["pocet"] a €i sa rovnd hodnote prislusnej polozky. Ak ano, tak sa pri nej vypiSe

selected.

Vysledny formulér po odoslani moze vyzerat nasledovne:
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05/formular0
4.php

< C 1 | @ localhost/05/formulard3.php

tvo) vyber: 2
vyber: |2 ¥
Odosli udaje
Vidime, Ze zobrazenie zvolenej polozky pre element <select> je zdlhavé a nachylné na chyby.
Je vyhodné, ak mbzeme jednotlivé polozky pre vyberovld ponuku vygenerovat pomocou
funkcie. Ukdzeme si to na funkcii vypis poloziek (), ktora nam generuje Ciselné poloZzky.

PRIKLAD 5.6

Upravme funkciu vypis poloziek() z prikladu 4.10 tak, aby vedela oznacit niektoru z
poloZiek.

Docielime to tak, Zze funkcii priddme treti parameter, ktory bude reprezentovat polozku, ktoru
chceme mat oznacend.

Doplnend funkcia:

function vypis poloziek($od, $do, $oznac) {
for ($i = $Sod; $i <= S$do; $i++) {
echo "<option value='S$i'";
if ($i == $oznac) {
echo ' selected';
}

echo ">$i</option>\n";

}

A zavolanie funkcie:

<select name="pocet" id="pocet">
<option value="">0</option>

<?php

if (isset($_POST['pocet'])) {
vypis_poloziek(l, 4, $ POST['pocet']);

} else {
vypis_poloziek(1l, 4, 0);

}

2>

</select>

ULOHA 5.7

Upravte ulohu 3.11 tak, aby sa po odoslani formuldra zobrazila zvolend pizza vo vyberovej
ponuke.
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Prepinac - RADIOBUTTON

Ak chceme oznadit (prednastavit) niektory prepina¢, musime mu zadat atribit checked.

<input type="radio" name="pocet" wvalue="1" id="pocetl"><br>
<input type="radio" name="pocet" value="2" id="pocet2"><br>
<input type="radio" name="pocet" value="3" id="pocet3" checked><br>
<input type="radio" name="pocet" value="4" id="pocetd"><br>

PRIKLAD 5.8

Mame Styri prepinace, pomocou ktorych mézeme vybrat jedno zo Styroch Cisel. Dopliime do
formuldra koéd tak, aby sa zobrazila zvolend hodnota aj po odoslani formulara. (Mierne
upravime formuldr z prikladu 3.12.).

<label for="pocetl">1</label>

<input type="radio" name="pocet" wvalue="1" id="pocetl"

<?php if (isset($_POST['pocet']) && ($_POST['pocet'] == 1)) {
echo ' checked';} ?>><br>

<label for="pocet2">2</label>

<input type="radio" name="pocet" wvalue="2" id="pocet2"

<?php if (isset($_POST['pocet']) && ($_POST['pocet'] == 2)) {
echo ' checked';} ?>><br>

<label for="pocet3">3</label>

<input type="radio" name="pocet" wvalue="3" id="pocet3"

<?php if (isset($_POST['pocet']) && ($_POST['pocet'] == 3)) {
echo ' checked';} ?>><br>

<label for="pocetd">4</label>

<input type="radio" name="pocet" wvalue="4" id="pocet4"

<?php if (isset($_POST['pocet']) && ($_POST['pocet'] == 4)) {
echo ' checked';} ?>><br>

Do kazdého prepinaca musime vlozit PHP kod, ktory skontroluje, ¢i existuje premenna
$ POST["pocet"] a Ci sa rovna hodnote prislusného prepinaa. Ak ano, tak sa mu prida
atribit checked.

Vysledny formular po odoslani mdze vyzerat nasledovne:

&« C {7t | @ localhost/05/farmular05.php

tvoj vber: 3

B S
L)

Odoéli udaje
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zaciarkavacich
poli¢ok méze byt
oznacenych aj viac.

w

05/formular0
6.php

ULOHA 5.10

Upravte predchadzajuci priklad tak, aby prepinace generovala funkcia.

ULOHA 5.11

Upravte ulohu 3.13 tak, aby po odoslani formulara bola oznadend zvolend pizza.

Zaciarkavacie policko - CHECKBOX

Ak chceme oznacit (prednastavit) niektoré zaciarkavacie poli¢ka, musime im zadat atribut
checked.

<input type="checkbox" name="vyberl" value="1" id="vyberl">
<input type="checkbox" name="vyber2" value="2" id="vyber2" checked>
<input type="checkbox" name="vyber3" value="3" id="vyber3" checked>
<input type="checkbox" name="vyber4" value="4" id="vyber4">

PRIKLAD 5.12

Maéame Styri zaciarkavacie policka, pomocou ktorych mézeme vybrat niektoré (aj viaceré) zo
Styroch Cisel. Doplfime do formuladra kéd tak, aby sa zobrazili zvolené hodnoty aj po odoslani
formuldra. (Mierne upravime formular z prikladu 3.15.).

<label for="vyberl">1</label>

<input type="checkbox" name="vyberl" wvalue="1" id="vyberl"
<?php if (isset($_POST['vyberl'])) {echo ' checked';} ?>
><br>

<label for="vyber2">2</label>

<input type="checkbox" name="vyber2" value="2" id="vyber2"
<?php if (isset($_POST['vyber2'])) {echo ' checked';} ?>
><br>

<label for="vyber3">3</label>

<input type="checkbox" name="vyber3" value="3" id="vyber3"
<?php if (isset($_POST['vyber3'])) {echo ' checked';} ?>
><br>

<label for="vyber4">4</label>

<input type="checkbox" name="vyber4d" wvalue="4" id="vyber4"
<?php if (isset($_POST['vyber4'])) {echo ' checked';} ?>
><br>

Do kazdého zaciarkavacieho policka musime vlozit PHP kdéd, ktory skontroluje, ¢i existuje
prisludna premennd $_POST ["vyberX"]. Ak ano, tak sa mu pridd atribut checked.

Vysledny formulér po odoslani moze vyzerat nasledovne:
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5.2

/B Formular x_
e

C {4 | @ localhost/05/formular06.php

tvo) vyber: 2, 3,

L
Cd

e Lad P e

Odosli udaje

ULOHA 5.13

Upravte predchadzajuci priklad tak, aby zaciarkavacie poli¢ka generovala funkcia.

ULOHA 5.14

Upravte uUlohu 3.16 tak, aby po odoslani formulara boli oznacené zvolené programovacie
jazyky.

Skryvanie formulara

Doteraz sa nam formuldr zobrazoval vZdy, aj po odoslani vyplneného formulara. Ale su situdcie,
ked to nie je Ziadlce. Napr. ked odosleme registraciu, nepotrebujeme znovu vidiet formular (s
vyplnenymi hodnotami), skér o¢akadvame potvrdenie registracie. Alebo pri vyplfiani testu cez
webovy formular tieZ neCakdme, Ze sa nam znovu zobrazi formular, ale skor vysledny pocet
bodov, resp. spravnych odpovedi.

PRIKLAD 5.15

Majme formular s polozkami meno, adresa, tovar (priklady 5.1, 5.3, 4.18), priCom pouZijeme
dve polia s ndzvami a cenami tovarov ($tovar nazvy, $Stovar ceny z prikladu 4.22). Ak
budd po odoslani formuldra zadané vsetky 3 hodnoty, zobrazi sa rekapituldcia objednavky, ale
formular sa uZ nezobrazi. Ak nebude niektord z hodno6t zadand, zobrazime upozornenie, Ze
neboli vyplnené vsetky udaje a zobrazime formular, v ktorom uZ budu predvyplnené zadané
Udaje.

m

< C 1}t | @ localhost/05/formular07-zdroj.php

Nezadal s1 niektori polozku!
Meno: [Janko Hragko

Adresa: e
vvber tovar: | Sphero BB-B Star Wars (1009 €) v |

Odosli ddaje
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Vyuzijeme kody z uvedenych prikladov, ktoré vsak spojime. Upraveny zdrojovy kéd je v stbore

05/formular07-zdroj.php.
Formular potrebujeme zobrazit len v dvoch pripadoch:

1. ked prvykrat zobrazujeme stranku (nebolo odoslané tlacidlo),
2. ked bol odoslany nekompletne vyplneny formular.

V zdrojovom kdde sme doplnili komentare, kde by sme potrebovali zobrazit ten isty formular.
Mohli by sme cely formulédr nakopirovat na obidve miesta a vietko by fungovalo. Ale to nie je
velmi efektivne riesenie. Kod by sme mali mat napisany iba raz a len ho nejako vyuzivat.

if (isset (S _POST['tlacidlo'])) {
if (isset($ _POST['meno']) && ($ _POST['meno'] != '') &&
isset ($_POST['adresa']) && ($ POST['adresa'] != '') &&
isset ($_POST['vyber']) && ($ _POST['vyber'] != '")) {

// boli odoslané vSetky udaje a zobrazime rekapituléaciu
echo "meno: {$ POST['meno']}<br>\n";
echo "adresa: {$ POST['adresa']}<br>\n";
echo "tovar: {$tovar nazvy[$ POST['vyber']]}<br>\n";
// tu formuldr nezobrazime

} else {
echo 'Nezadal si niektord polozku!<br>';
// tu treba zobrazit formullr

}

} else {
// tu treba zobrazit formullr

}

RieSenim moZe byt pouZitie premennej (napr. $zobraz form), ktord ked bude TRUE, tak kéd
s formularom zobrazime, ked bude FALSE, tak formuldr nezobrazime. Pred testom stlacenia
odosielacieho tladidla premennu $zobraz form nastavime na TRUE. A pri teste kompletne

vyplneného formulara ju nastavime na FALSE.

ULOHA 5.16

Upravte Ulohu 4.23 tak, Ze ked pouZivatel zada niektory z tovarov (nenulovy pocet), tak sa uz
formular znovu nezobrazi. Inak sa formular bude zobrazovat.
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[ Formularl7 php E3 |

& H<2php
10 $tnvar_nazvy = ["MZ' => 'Made Zigy', '"SSW' => 'Sphero BB
Wars' 'LB' =»> 'LEGO Boost 17101°', 'OB' => 'OQOZOBOT 2.0 B
11 ftovar ceny = ['MZ' => 38.90, 'SSW' => 100.%0, 'LB' => 1
'"OB' => €5.50];
12
12 [Hfunction wypis tovarov (Smazvy, Sceny, Soznac) |
20
21 fzobraz_form = true;
22 Hif (isset ($_POST['tlacidlo']}) {
23 if (isset($ POST['meno']) && (§ POST['meno'] != '') &&
24 issetis_PDST['ad:esa']J E& ($_PDST['ad:e5a'] I= "'} &&
25 [H isset ($ POST['vyber']) && (& _POST['wybker'] != ''}} {
26 ff boli odoslané wvietky udaje a zobrazime rekapitulaciu
27 echo "meno: {$_POST['menD']}ﬁb:hir";
28 echo "adresa: {$_POST['adresa']l< o'
249 echo "tovar: {S$tovar_nazvy[$ POST['vvber']]li<br>\n":
30 ff ta formular nezobrazime
31 $zanaz_fDIm = false;
32 else {
33 echo 'HNezadal =i niektord poloZku!<brs>':
34 ff tu treba zobrazit formular
£1] )
36 else {
37 Ff tu treba zobrazit formular
38 B
35
a0 —lif ($zobraz form) {
a1 7> a
¥ —l<form method="post">
43 <lakel for="meno":Meno:</label> <input type="text" namse="meno"
id="meno" wvalue="<?php if (isset($_POST["menc"])) { echo
$_POST["me:c”]; 7" x<br>
G <label for="adresa">rAdresa:</label> <textarca name="adresa" id
="adresa"><?php if iisset($_PDST[”ad:e3a"]]] { echo $_POST[
T"adresa™]:; T/ textarear<br>
45 <label for="wvyber">vyber tovar:</label>
46 — <select name="wvyber" id="vyber":>
47 <option value=""»>-————————————— <foptions
45 <?php
48 [Clif (isset($ POST["vyber"])) {
50 vypis_tovarov(Stovar nazvy, Stovar_ceny, $ _POST["vyber"]);:
=L else {
52 vypis_tnvarnv($tnvaI_nazvy, $tnvar_ceny, L -
53 -
o4 -2
55 I «<fselect><br>
S6 <input type="submit" name="tlacidlo" value="0Odosli udaje":>
57 F</form>
58 [H<?php
54 -1
60 F 7
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5.3 Kontrola vstupov od pouzivatela

w

05/kontrola0
1.php

W

05/kontrola0
2.php

Pri spracovani formularov je velmi délezZité kontrolovat vstupy od pouzivatela (teda hodnoty,
ktoré pouzivatel zada do formulara, resp. mbze zadat). Tejto problematike treba venovat
zvy$enu pozornost, lebo prave nedostato¢nou kontrolou hodnét vznikaju ¢asté bezpecnostné
problémy.

Ukdzeme si dve rozne kontroly:

1. & hodnoty splifiaju nejaké pravidla (spravna dizka, ¢islo, korektna e-mailova adresa, ...)
- kontrola textovych poli

2. ¢i hodnoty neobsahuju neziaduce kddy (html znacky, javascript, ...) - kontrola vSetkych
formularovych prvkov, aj tych, ktoré to na prvy pohlad nepotrebuju

Kontrola formatov vstupov

V textovom poli m6Zu pouZivatelia zadavat rézne Udaje, vaésinou su to textové informdcie -
meno, priezvisko, adresa, e-mailova adresa, ale mézu byt aj ¢iselné, napr. ddtum narodenia.

PRIKLAD 5.17

Vytvorme funkciu spravne meno ($m), ktord vrati TRUE, ak zadané meno bude mat dizku
minimalne 3 znaky a maximalne 30 znakov. Inak vrati FALSE.

Na zistenie dizky retazca pouzijeme retazcovi funkciu strlen ().

Funkcia strlen (retazec) vrati dizku retazca alebo 0, ak je retazec prazdny.

function spravne meno (Sm) {
return (strlen($m) >= 3) && (strlen($m) <= 30);
}

Upravime aj kontrolu odosielania formulara. Uz nebudeme kontrolovat, ¢i $ POST[ 'meno']
!= ', ale¢imd s POST spravny format.

$zobraz form = true;
if (isset($ POST['tlacidlo'])) {
if (isset($ POST['meno']) && spravne_meno($_POST['meno'])) {

echo 'meno: ' . $ POST['meno'];
$zobraz form = false;
} else {

echo 'Nezadal si meno alebo meno nemé& spravny format!';

}

PRIKLAD 5.18

Vytvorme funkciu spravne psc ($psc), ktora vrati TRUE, ak zadané PSC bude mat presne 6
znakov a na 3. indexe je medzera. Inak vrati FALSE.
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function spravne_psc($psc) {
return (strlen($psc) == 6) && (strpos(Spsc, ' ') == 3);
}

PRIKLAD 5.15

Vytvorme funkciu spravny vek (Svek), ktora vrati TRUE, ak zadany vek je Cislo vacSie ako 14.

Inak vrati FALSE.

Parameter Svek moZe byt retazec s Cislom, ak je udaj ziskany z textového pola formulara.
Preto by sme potrebovali zistit, ¢i je dany parameter Cislo alebo retazec s Cislom (teda, ¢i sa da
dany retazec korektne previest na €islo). Na to sltZi funkcia is numeric ().

Funkcia is numeric (Spremenna) zistuje, Ci je zadand premennd Cislo alebo retazec s
Cislom, teda vrati TRUE alebo FALSE.

ESte potrebujeme pretypovat (prekonvertovat) retazec na Cislo, aby sme otestovali aj
podmienku, zZe Cislo je vacsie ako 14.

Lubovolnd premennd mézeme pretypovat na nami definovany typ. Nemusi sa to vidy podarit.
Napriklad, ak chceme prekonvertovat retazec 'abc' na dEislo, tak vysledkom bude O.
Pretypovanie robime pomocou nasledujiceho zapisu: (novy typ) S$premenna.

Napr.:

(int) '123" 123
(int) 13.4 13
(real) 13 13.0

Nasa funkcia by mohla vyzerat nasledovne:

function spravny vek($vek) {
return is numeric (Svek) && ((int) Svek > 14);

}

DISKUSIA

Co by sa mohlo este kontrolovat pri PSC? Aké podmienky by ste vymysleli na kontrolu
telefénneho &isla?
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ULOHA 5.20

Vytvorte funkciu spravny email ($mail), ktora vrati TRUE, ak je zadany e-mail korektny.
Inak vrati FALSE. E-mail je korektny, ked'ma minimalne 6 znakov a obsahuje znak @ a niekde v
retazci za @ je bodka.

Rovnaké kontroly mdzeme pouzit aj pre <textarea>.

Osetrenie vstupov

Osetrovat pouzivatelské vstupy mézeme viacerymi sposobmi — kazdy ma svoje urlenie.

PRIKLAD 5.21

Zobrazme stranku z prikladu 5.17 a do textového pola pre meno zadajme “<h1>Janko<h1>". Co
sa zobrazi?

— C 1t | @ localhost/05/kontroladl.php

Meno: [<hi1=Janko=</hi=
| Odosli udaje

Zobrazi sa:

&< C 1 | @ localhost/05/kontrola0l.php

meno:

Janko

Janko sa ndm zobrazil ako nadpis, ¢o asi nie je Ziaduce, lebo to kazi vzhlad stranky. Ak by sme
do textového pola zadali len “<hl1>Janko”, tak by nadpis ostal otvoreny, a teda by sa takym
stylom mohli zobrazit aj dalSie informacie na stranke, ktoré by boli vypisané po rekapitulacii.

Potrebujeme teda zamedzit zobrazeniu HTML elementov. Na to sluzi funkcia
htmlspecialchars (retazec). Tato funkcia zmeni preddefinované znaky na HTML entity.
Preddefinované znaky su: & (&amp;), " (&quot;), ' (&#039;), < (&It;), > (&gt;). Napr.:

zaddme bude v zdrojovom kéde
<h1>Janko</h1> &lt;h1&gt;Janko&lt;/h1&gt;
<?php Janko ?> &lt;?php Janko ?&gt;
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To spbsobi, Ze zadané elementy stratia svoju funkciu a vypisu sa len ako znaky. Tato funkcia sa
vyuZiva najma vtedy, ak sa zadané hodnoty formuldra vypisuju (hned alebo neskér) na stranke
v ramci definovanej Struktury.

PRIKLAD 5.22

Upravme skript z prikladu 5.17 tak, aby sa neaplikovali pripadné HTML elementy zadané vo
formulari.

if (isset (S _POST['tlacidlo'])) {
if (isset (S _POST['meno']) && spravne meno($ POST['meno'])) {

echo 'meno: ' . htmlspecialchars($:POST['meno']);
$zobraz form = false;
} else {

echo 'Nezadal si meno alebo meno nemd& spravny format!';
}
}

Nekontrolovanie (neodfiltrovanie) HTML elementov by nemalo spbsobit vazne problémy na
stranke (a uz vObec nie na serveri), ale mdze narusit vzhlad a niekedy aj funkénost stranky.
Toto sa Casto stava pri roznych diskusnych férach, ktoré si autori vytvaraji sami.

Ak chceme duplne odfiltrovat HTML (aj XML a PHP) elementy, pouZijeme funkciu
strip tags (retazec).Tato funkcia z retazca odstrani vSetky HTML elementy. Napr.:

zadame v zdrojovom kdde aj na webovej stranke

<h1>Janko</h1> Janko

<?php Janko ?>

V druhom pripade sa nezobrazi ni¢, lebo sa odstrani celd PHP vsuvka.

PRIKLAD 5.23

Upravme predchadzajuci priklad (5.22) tak, aby sa odstranili pripadné html elementy zadané vo
formuldri.

if (isset($ POST['tlacidlo'])) {
if (isset($ POST['meno']) && spravne meno($ POST['meno'])) {

echo 'meno: ' . strip tags($_POST['meno']);
$zobraz form = false;
} else {

echo 'Nezadal si meno alebo meno nemd& spravny format!';

}
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} |

Dalia kontrola je uZ na inej Grovni. PouZivatel toti? moze okrem HTML elementov zadat aj
rézne Specidlne znaky, ktoré sice nemaju v jazyku HTML Ziadny vyznam, ale majd vyznam pri
prikazoch vykonavanych na serveri. Neodfiltrovanie tychto Specialnych znakov spolu so slabSim
zabezpecenim servera, mdze mat az katastrofalne nasledky. Niektoré Specialne znaky mozeme
eliminovat pomocou funkcie addslashes (retazec). Tato funkcia pridd (ako vyplyva z
nazvu) pred preddefinované znaky spatné lomitko \, ¢im znefunkéni ich pévodny vyznam a
stanu sa z nich len bezné znaky. Preddefinované znaky su: ‘ (apostrof), “ (Uvodzovka), \ (spatné
lomitko) a NULL.

PRIKLAD 5.24

Upravme priklad 5.22 tak, aby sa znefunk¢nili Specidlne znaky.

if (isset($ POST['tlacidlo'])) {
if (isset($ POST['meno']) && spravne meno($ POST['meno'])) {

echo 'meno: ' . addslashes($_POST['meno']);
Szobraz form = false;
} else {

echo 'Nezadal si meno alebo meno nemé& spravny format!';
}
}

SilnejSou funkciou je quotemeta (retazec), ktord pridava spatné lomitka pred nasledujuce
znaky: . \ + * 2 [ ~ ] ( $ ).

Diskuisia: Pri kontrole akych udajov by nam mohli tieto funkcie narobit problémy?

Ako skibit kontrolu hodnot vstupov s oSetrenim vstupov, teda, ako robit kontrolu hodndét na
oSetrenych vstupoch?

PRIKLAD 5.25

Vytvorme funkciu osetri (), ktorda ako parameter dostane retazec a aj vysledkom bude
retazec, ktory nebude obsahovat HTML elementy a pred Specidlnymi znakmi budu spatné
lomitka.

function osetri (Sret) {
return quotemeta (addslashes (trim(strip tags($ret))));

}

Na retazec sme aplikovali predchadzajice funkcie a okrem toho sme pridali aj funkciu

trim().
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Funkcia trim(retazec) zo zaliatku a konca retazca odstrani medzery, tabulatory, konce
riadkov a dalSie “biele znaky” (znaky, ktoré sa nezobrazuju).

PRIKLAD 5.26

Dorobme kontrolu formuldra a upravme aj formular.

$zobraz form = true;
if (isset($_POST['tlacidlo'])) {
if (isset($_POST['meno']) {
Smeno = osetri($_POST['meno']) ;
} else {
Smeno = '';
}
if (spravne_meno ($meno)) {
echo "meno: Smeno<br>\n";
$zobraz form = false;
} else {
echo "Nezadal si meno alebo meno nemd spravny format!<br>\n";

}

Najskor si do premennej smeno ddme o3etreny vstup (osetri ($ POST['meno'])) alebo
prazdny retazec a potom overime, ¢&i spifia pozadované podmienky (spravne meno ($meno) ).

Vo formuldri uZ nebudeme kontrolovat $_POST[ 'meno'], ale premennu $meno.

if ($zobraz form) {
?>
<form method="post">
<label for="meno">Meno:</label> <input type="text" name="meno"
id="meno" value="<?php if (isset($meno)) {echo $meno;} ?>"><br>
<input type="submit" name="tlacidlo" value="0Odosli udaje">
</form>
<?php
}

?>

Mozno sa zda, Ze polozky, ktoré pouzivatel vybera (tie, do ktorych ni¢ nevypisuje, napr.
vyberovad ponuka, zaciarkavacie policka, ...), netreba kontrolovat. To je vsak velky omyl. Ak
bude chciet Utoénik napadnut nasu aplikéaciu, vytvori si kopiu ndsho formulara, kde namiesto
vyberovych prvkov vloii napr. textové polia (aby mohol zaddvat prikazy). Utoénik sa pokusi
odhadnut, ako asi prebiehaju kontroly ndsho formuléara (pripadne ju vyskasa), zisti si povinné
Udaje a podla toho si prispdsobi svoj formuldr, ktorého spracovanie ale nasmeruje na nas
formular. Tym ndm méze spbsobit velké skody.

PRIKLAD 5.27

Majme formular ako v priklade 5.15. Dorobme doriho overovanie hodn6t a kontroly. Polozka
meno (meno a priezvisko) musi mat minimalne 5 znakov, maximalne 50 znakov a musi
obsahovat medzeru. Adresa musi mat minimalne 5 znakov, maximalne 100 znakov a tiez musi
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obsahovat medzeru.

Okrem funkcie osetri() (z prikladu 5.25) priddme funkciu spravne meno ()

spravna adresa ().

function spravne meno ($m) {
return (strlen($m) >= 5) && (strlen($m) <= 50) &&
(strpos(Sm, " ') > 0);
}

function spravna adresa($m) {
return (strlen($m) >= 5) && (strlen($m) <= 100) &&
(strpos(Sm, ' ') > 0);

OTAZKA

Vedeli by ste tieto dve funkcie nahradit jednou?

Upravme overovanie formularu.

if (isset (S _POST['tlacidlo'])) {
// oSetrenie vstupov a nastavenie premennych
if (isset($_POST['meno'])) {
Smeno = osetri($_POST['meno']) ;
} else {
$meno = '';
}
if (isset($_POST['adresa'])) {
Sadresa = osetri($_POST['adresa'l]);
} else {
$adresa = '';
}
if (isset($_POST['vyber'])) ({
Svyber = osetri($_POST['vyber'l]);

} else {
Svyber = '';
}
if ((spravne_meno($meno)) && (spravna_ adresa($adresa)) &&
($vyber !'= '')) {

// boli odoslané vsetky udaje a zobrazime rekapituléciu
echo "meno: $meno<br>\n";
echo "adresa: $adresa<br>\n";
echo "tovar: {$tovar nazvy[$vyber]}<br>\n";
$zobraz form = false; // tu formuldr nezobrazime
} else {
echo "Nezadal si niektorut polozku alebo nemé& spravny
format!<br>\n";

A na zaver upravime zobrazovanie nastavenych hodn6t vo formulari.

<form method="post">
<label for="meno">Meno:</label>
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<input type="text" name="meno" id="meno" value="
<?php if (isset($meno)) {echo $meno;} ?>"><br>

<label for="adresa">Adresa:</label>

<textarea name="adresa" id="adresa" cols="30" rows="4">
<?php if (isset($adresa)) {echo $adresa;} °?>
</textarea><br>

<label for="vyber">vyber tovar:</label>
<select name="vyber" id="vyber">
<option value=''>-——---————————- </option>
<?php
if (isset (Svyber)) {
vypis tovarov($tovar nazvy, $tovar ceny, $vyber);
} else {
vypis tovarov ($tovar nazvy, Stovar ceny, '');
}
?>
</select><br>
<input type="submit" name="tlacidlo" value="0dos$li udaje">
</form>

ULOHA 5.28

Vyrobte nasledujuci formular.

/|-_°‘| Chjednavka K_
Objednavka

Meno: [<h1=Janko Hragko=/h1=

? Halufkovd 18,+

Adresa- Hraskowvo p

Made Zigy (38.9€)[1 v

Sphero BB-8 Star Wars (100.9€) [0 +
LEGO Boost 17101 (1419€)[2 v
OZOBOT 2.0 BIT (65.9€)[0

osobny odber | '* kuriér | poita

| Odosli objednavku |

vytvoril: RoboHracky

Osetrite v nom vsetky odosielané polozky a skontrolujte meno, adresu (vymyslite si vlastné
kritéria) a skontrolujte, ¢i bol zvoleny aspon 1 kus niektorého tovaru. Vsetky polozky formuléara
sU povinné.
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Po korektnom odoslani formuldra sa zobrazi rekapitulacia:

/D Chjednavka Km
Objednavka

Rekapitulacia objednavky:

meno: Janko Hrasko

adresa: \7 Haluskowva 10.'+ Hraskovo \\"
Made Zigv: 1 ks

LEGO Boost 17101: 2 ks

odber: kurer

vvtvoril: RoboHracky

Spéitna viéizba pri odosielani formuldra

DISKUSIA

Aké spravy by sa mali zobrazovat pri nekorektne odoslanom formulari?

Ak chceme pouzivatefom pomdct pri vypliiani formularov, nesta&i oznamit, ze formular bol
nespravne vyplneny. Mali by sme ich upozornit aj na chyby. M3 to vyznam predovsetkym
vtedy, ak formular obsahuje viac polozZiek.

PRIKLAD 5.29

Vychadzajme z rieSenia prikladu 5.27 a doplime zobrazovanie informacii o chybach vo
formulari.

Najskor vytvorme funkciu, ktora skontroluje, ¢i je vyber neprazdny.

function spravny vyber ($v) {
return 'empty ($v);

}

Pouzili sme funkciu empty (Spremenna), ktora zistuje, ¢i je premenna prazdna. Premenna je
prazdna, ak nie je definovana alebo sa jej hodnota rovnd FALSE ("" - prazdny retazec, 0 - 0
ako celé ¢islo, 0.0 - 0.0 ako redlne ¢islo, "0" - 0 ako retazec, [] - prazdne pole, FALSE, NULL).
Pripomenme si, Ze vykri¢nik pred funkciou znamena negaciu.

Zoznam chyb si budeme ukladat do asociativneho pola $chyby, ktorého kliémi budd nazvy
prvkov formuldra (tych, v ktorych sa vyskytli chyby). Ak po skonceni overovania formulara bude
toto pole prdzdne, tak sa vo formuldri zZiadne chyby nenachddzaju, formular nezobrazime a
mbzeme vypisat napr. rekapitulaciu, inak vypiseme chyby a znovu zobrazime formular.
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Kontrolu existencie polozky, jej oSetrenie a kontrolu spravnosti hodnoty sme spojili do jednej
podmienky (spolu s else castou), aby sme lepsie vedeli vypisovat chybu, kedy pouzivatel
nezadal ni¢ a kedy zadal hodnotu v nespravnom formate.

$zobraz form = true;
$chyby = [1;

if (isset($ POST['tlacidlo'])) {

if (isset($_POST['meno']) && $ POST['meno']) {
Smeno = osetri($ POST['meno']);
if (!spravne_meno ($meno)) {

Schyby['meno'] = 'Meno nie je v spravnom formate.';

}

} else {
Smeno = '';
$chyby|['meno'] = 'Nezadal si meno.';

}

if (isset($ _POST['adresa']) && $_POST['adresa']) {
Sadresa = osetri($ POST['adresa']):;
if (!spravna_adresa($adresa)) {

Schyby['adresa'] = 'Adresa nie je v spravnom formate.';
}
} else {
Sadresa = '';
$chyby['adresa'] = 'Nezadal si adresu.';
}
if (isset($ POST['vyber']) && $_POST['vyber']) {

$vyber = osetri($ POST['vyber']);
if (!spravny_ vyber ($vyber)) {

$Schyby['vyber'] = 'Nevybral si Ziaden tovar.';
}
} else {
Svyber = '';
$chyby['vyber'] = 'Nevybral si Ziaden tovar.';

}

if (empty ($Schyby)) {
echo "meno: Smeno<br>\n";
echo "adresa: $adresa<br>\n";
echo "tovar: {$tovar nazvy[$vyber]}<br>\n";
$zobraz form = false;
} else {
echo "<b>Nekorektne vyplneny formular!</b><br>\n";
foreach ($chyby as $hodnota) ({
echo "$hodnota<br>\n";
}

}

Nespravne vyplneny formular by mohol vyzerat nasledovne:
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< C O |® localhost/05/kontrolal9.php

Nekorektne vyplneny formular!
Meno nie je v spravnom formate.
Adresa nie je v spravnom formate.
Nevvbral s1 Ziaden tovar.

Meno: |.Jan|-u:r |
Halufkoval®e

Adresa: E
vyber tovar: [-———— v

Ddosli adaje

ULOHA 5.30

Do ulohy 5.28 dorobte zobrazovanie chybovych sprav.
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5.4 Metodické pokyny pre ucitela

CIEL

Cielom tejto casti je oboznamit Studentov s vylepSenou pracou s formuldrmi, ako je
zobrazovanie uz odoslanych hodnét vo formulari a zobrazovanie/nezobrazovanie formulara.
Okrem toho sa zoznamia so zakladnymi funkciami, ktoré suvisia s bezpec¢nostou pri kontrole
formularov.

VYKLAD

Tato Cast je zamerana na:

m zobrazovanie odoslanych udajov vo formulari,
m skryvanie (nezobrazovanie) formuldra,
m zdkladnu kontrolu a overovanie vstupov od pouzivatela.

Vyklad sa strieda s rieSenymi prikladmi a samostatnymi tdlohami pre Studentov.

Zobrazenie odoslanych udajov znovu vo formuldri

K diskusii: Naviest studentov na to, Ze pouZivatelia oc¢akavaju, Ze to, ¢o uz raz vo formulari
vyplnili, ostane vyplnené, aj ked formuldr odoslu nelplny alebo nekorektne vyplneny.

K textarea: Treba si ddvat pozor na medzery medzi znackami elementu textarea, lebo sa
zachovavaju- Ak medzi ne vkladdme PHP kéd tak medzi otvaracou znackou elementu textarea
a PHP kédom by nemala byt medzera, rovnako aj na konci, teda <textarea><?php

?></textarea>.

K vyberovej ponuke: Treba si davat pozor na to, Ze medzi atribitmi v <option> musi byt
medzera. Teda bud bude medzera priamo v HTML kode (za atributom value a pred PHP
vsuvkou), alebo v PHP vsuvke sa bude vypisovat' text ' selected' (s medzerou na zaciatku).
To isté plati aj pre prepinace a zaciarkavacie policka.

Skryvanie formulara

K prikladu 5.15: So Studentami diskutujte, preco nie je dobré mat UGplne rovnaky kéd na réznych
miestach. Aké problémy to mbze sposobit?

Kontrola vstupov od pouZivatela

Pri praci s formuldrmi plati zdsadné pravidlo — Nesmieme ddverovat vstupom od pouZivatela.
A preto treba kazdy prvok formuldra testovat. Nesmieme sa totiz spoliehat na obmedzenia,
ktoré su vo formulari, napr. max. pocet zaddvanych znakov. Vacsina (nielen) zacinajucich
tvorcov webovych aplikacii (pri spracovani formularov) si mysli, Ze ak vo formuldri moze
pouzivatel zvolit nejaké hodnoty, tak tato polozku nemusi kontrolovat. To je v3ak velky omyl.
Ak bude chciet uUtoénik napadnut nasu aplikaciu, vytvori si kdépiu nasho formulédra, kde
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namiesto vyberovych prvkov vlo#i napr. textové polia (aby mohol zaddvat prikazy). Utoénik sa
pokusi odhadnut, ako asi prebiehaju kontroly nasho formulara (pripadne ju vyskdsa) zisti si
povinné Udaje a podla toho si prispésobi svoj formuldr, ktory ale nasmeruje na nas formular
(atribdt action v Utoénikovom formulari bude obsahovat webovd adresu nasho formuldra).

Funkcia strip tags(retazec, povolene elementy) ma aj volitelny parameter
povolene_elementy, v ktorom definujeme, ktoré elementy sa maju v retazci zachovat.

Diskusia pri spitnej vizbe pri odosielani formuldra: Studentov treba naviest na to, 7e nestaéi
sprava o nekorektnom odoslani formuldra, ale aj informacia, pri ktorych polozkach bola chyba.
Mobzete diskutovat aj o tom, kde a kedy by mali byt zobrazené informacie o pozadovanych
formatoch vyplfianych tdajov.
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6.1

6 PHP - VKLADANIE KODU Z ROZNYCH SUBOROV

Predstavme si situdciu, Ze mame niekolko stranok, ktoré maju rovnaké casti, napriklad
navigaciu alebo péaticku. V pripade statickych HTML stranok musime tieto casti vlozit do
vsetkych stranok. Ak v3ak v niektorej ¢asti chceme zmenit text, musime to urobit na vsetkych
strankach. Podobne je to napriklad pri spoloénych premennych, konstantach alebo funkciach,
ktoré chceme vyuZivat na viacerych strankach. V takychto pripadoch si mézeme spolo¢né
informacie uloZit do samostatného stboru a do konkrétnej stranky ich len vlozit (pripojit)
podobne ako napr. pri kaskadovych Styloch.

Pripojenie suboru - INCLUDE

Na pripojenie (vloZenie) obsahu suboru (prakticky fubovolného typu) k PHP siuboru mézeme
vyuZit funkciu include (subor), kde parameter subor je kompletna (relativna alebo
absolutna) cesta k pripajanému stboru. Ten isty sibor nesmieme vloZit viackrat (priamo alebo
z iného suboru), inak PHP interpreter vyhlasi chybu.

PRIKLAD 6.1

Upravme stranky IT Pizza tak, aby hlavi¢ka, navigacia a pata boli v samostatnych stdboroch.

Vychadzajme zo strdnky index.html v prieéinku zdroj.

Aby sme vsak dor mohli “vloZit” obsah iného stiboru, musime ho premenovat na index.php.

Hlavicku spravime ako PHP subor, aby sme dynamicky mohli menit titulok stranky. Stubor
hlavicka.php bude obsahovat vietko od zaciatku stranky po koniec elementu <header> zo
suboru index.php:

<!doctype html>
<html>
<head>
</head>
<body>
<header>

</header>

Aj navigaciu spravime ako PHP subor, aby sme v nej mohli neskor vypisovat aktudlny pocet
tovaru v nakupnom kosiku. Subor navigacia.php bude obsahovat cely element <nav>. V
navigdcii musime zmenit odkaz index.html na index.php:

<nav>
<div id="kosik nav">
</div>
<a href="index.php">ponuka</a>

<a href="galeria.html">fotogaléria</a>
<a href="rezervacia.html">rezervacia</a>

<a href="praca.html">praca</a>
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| </nav>

°6h/'i9|59"i91/"at Subor pata.html bude obsahovat vietko od elementu <footer> po koniec suboru:
a.htm

<footer id="kontakt">
<h2>Kontakt</h2>
</footer>
</body>
</html>

Teraz mbézeme upravit subor index.php. Zmazeme z neho celld dast, ktord reprezentuje
hlavic¢ku, navigaciu a patu a namiesto nich vloZzime subory hlavicka.php, navigacia.php a
pata.html:

<?php
include ('hlavicka.php') ;
include ('navigacia.php') ;

?2>
<section id="ponuka">
<h2>Ponuka</h2>
</section>

<aside id="akcia">

</aside>
<?php
include ('pata.html') ;
?2>

Ked' teraz zobrazime index.php, stranka by mala vyzerat rovnako ako HTML verzia, z ktorej
sme vychadzali.

Ked' sa pozrieme na zdrojovy kdd stranky, tak budeme vidiet, Ze obsahuje vsetky informacie z
vkladanych suborov a aj zo suboru index . php.

To, ¢o sme spravili v sibore index.php, je akasi Sabléna:

<?php
include ('hlavicka.php') ;
include ('navigacia.php');

?>

<!-- obsah hlavnej casti -->
<?php

include ('pata.html') ;

?>

Tato 3ablonu mbzZzeme pouzit na kazdu stranku webového sidla IT pizza. Menit sa bude len
obsah hlavnej ¢asti.

ULOHA 6.2

Upravte stranku galeria.html tak, aby ste na hlavicku, navigaciu a patu pouzili sibory ako v
priklade 6.1. Nezabudnite upravit aj sibor navigacia.php.
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Chceli by sme, aby sa titulok stranky menil podla aktudlnej stranky. Okrem toho chceme
zabezpedit, aby sa rovnaky nadpis zobrazoval aj v obsahu hlavnej stranky, napr.:

Ve O

< C 1) | ® localhost/06/riesenie/index.php

D IT PIZZA

< C 1} | O localhost/06/riesenie/rezervacia.php

IT PIZZA

ponuka fotogaléria rezervacia

ponuka fotogaléria rezerv

Rezervacia
Ponuka

Nasu pizzu si moézete vychutnat v stravovacick

Nasu pizzu si mdZete vychutnat aj v sti

PRIKLAD 6.3

Upravme stranku ponuky tak, aby sa zobrazoval rovnaky text v titulku stranky aj v hlavhom
nadpise obsahu stranky.

Musime upravit sibory index.php a aj hlavicka.php.

Na zaliatok stranky index.php priddme premennd $nadpis, ktoru potom vypiseme v
elemente <h2></h2>.

<?php
$nadpis = 'Ponuka';
include ('hlavicka.php');
include ('navigacia.html') ;
?>
<section id="ponuka">
<h2><?php echo $nadpis; ?></h2>

V subore hlavicka.php doplnime do titulku vypisovanie premennej $nadpis (ktord sme
definovali v subore index.php a definovali sme ju eSte pred vloZzenim suboru
hlavicka.php).

<!doctype html>

<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title><?php echo $nadpis; ?> :: IT PIZZA</title>

<link href="styly.css" rel="stylesheet">

Preco to bude fungovat, ked premenni mame definovanu len v sibore index.php?

Subor hlavicka.php nespustame v prehliadadi samostatne, ale je suéastou index.php
(lebo sme ho do index.php vlozZili). Vykonava sa len index.php, ktory ma pristup k
premennej aj k obsahu hlavicky.
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ULOHA 6.4

Do stranky galeria.php dorobte spravne zobrazovanie titulku a nadpisu v hlavnej obsahovej
Casti.

6.2 Oddelenie obsahu stranky od funkcii

YZC§'”°}*I:° budi | Ponuku pizz na stranke index.php by sme chceli generovat z nejakych Udajov. Udaje o
Gdaje ziskané z - , S , , , » . L .
databdzy. My ich pizziach by sa nam hodili aj na stranke ndkupného kosika. Aby sme ich mali na jednom mieste,

veakbudeme mat | 165ime si ich do stiboru udaje .php.
uloZené v poliach.

',é’ PRIKLAD 6.5

Vytvorme subor s Udajmi o pizziach a pripojme ho tak, aby sme ho mohli vyuZit na stranke
index.php. Potom na strdnke index.php vygenerujme jednotlivé elementy <article>,
ktoré reprezentuju pizze.

06/riesenie3/uda |V sibore udaje.php Udaje o pizziach rozdelime do piatich poli.

je.php
<?php
$nazvy = ['Margherita', 'Cardinale', 'Funghi', 'Hawai',
'Prosciutto’', 'Quattro Formaggi', 'Tonno'];
$popisy = ['paradajkova om&cka, syr', 'paradajkova omacka, syr,

Sunka', 'paradajkova oméacka, syr, Sampinony', 'paradajkova oméacka,
syr, Sunka, ananas', 'paradajkovad omé&cka, mozarella, Sunka',
'paradajkova omacka, 4 druhy syra', 'paradajkova omacka, mozarella,
tuniak, cibula'l];

$ceny = [3.15, 3.99, 5.05, 4.10, 5.89, 4.50, 4.05];

$alergeny = ['1, 7', '1, 7', '1, 7', '1, 7', '1, 7', '1, 7', '1, 4,
71

$subory = ['margerita.jpg', 'cardinale.jpg', 'funghi.jpg',
'hawai.Jjpg', 'prosciutto.png', 'formaggi.png', 'tonno.png'];

2>

Rovnaky index v kazdom poli reprezentuje Udaje o jednej pizzi.

06/riesenie3/hla Subor udaje.php vloZime na zaciatok suboru hlavicka.php. Tym zabezpeéime, Ze ho

vicka.php ; , 1 . , . s . . .
nemusime vkladat do dalSich stiborov, v ktorych by sme tieto udaje mohli potrebovat. Budu
pristupné vo vsetkych suboroch, ktoré maju vloZzeny sibor hlavicka.php.

<?php

include ('udaje.php') ;
?2>

<!doctype html>
<html>

06/'r::fs‘f"kﬁ/ind Na stranke index.php mdZeme teraz vygenerovat informacie o jednotlivych pizziach.
ex.php

<?php
foreach ($Snazvy as $kluc => S$hodnota) {
echo "<article>\n";
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echo "<h3>$hodnota ({$ceny[$kluc]} &euro;)</h3>{$popisy[Skluc]}
<sub>{S$alergeny[$kluc] }</sub><br>\n";
echo '<form method="post">';

echo '<button type="submit" name="pizza" value="' . S$kluc
'"><img src="obrazky/kosik.png" alt="ndkupny ko3ik" width="16"
height="16" title="do kosika">' . "</button>\n";

echo "</form>\n";

echo '<img src="obrazky/' . S$subory[S$kluc] . '" alt="pizza '
Shodnota . '" width="165" height="124"><br>"';

echo "</article>\n";

}
?>

Rovnako, ako sme udaje vyclenili do samostatného stiboru, mézeme tak spravit aj s funkciami.
Mnohé funkcie vieme vyuzit na viacerych strankach, a tiez nase stibory budd prehladnejsie,
ked nebudu obsahovat funkcie.

PRIKLAD 6.6

Upravme stranku rezervacia.html tak, aby sa hlavicka, navigdcia a pata vkladala z
prislusnych sdborov. Potom upravme formuldr - jeho spracovanie aj overovanie. Funkcie, ktoré
budeme potrebovat, ulozime do suboru funkcie.php, ktory, rovnako ako udaje.php,
vloZzime do hlavicky.

Najskor premenujme stdbor na rezervacia.php a odstrafime spolocné informacie pre vsetky
stranky. Pridajme aj premennu $nadpis.

<?php
$nadpis = 'Rezervacia';
include('hlavicka.php') ;
include ('navigacia.php') ;
?>
<section id="rezervacia">
<h2><?php echo $nadpis; ?></h2>
<div>
</div>
<form method="post">
</form>
</section>
<?php
include ('pata.html') ;
?>

Nesmieme zabudnut upravit aj stranku navigacia.php.

<nav>

<a href="rezervacia.php">rezervacia</a>
<a href="praca.html">préaca</a>
</nav>

Vrdtme sa k siboru rezervacia.php. Upravme elementy <select> pre pocet osob, den,
rok a hodiny tak, aby jednotlivé elementy <option> vygenerovala funkcia
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vypis poloziek () z prikladu 5.6. Vytvorme sibor funkcie.php, skopirujme dof funkciu
vypis poloziek () a priddme nastavenie ¢asovej zony.

<?php
date default timezone set ('Europe/Bratislava');
function vypis poloziek($Sod, $do, S$oznac) {

}
?>

@Cmf“myhh Subor funkcie.php pripojme do hlavicka.php
vicka.php

<?php

include ('udaje.php') ;
include (' funkcie.php') ;
?>

<!doctype html>

<html>

</html>

OG/fi?SE":‘e“/feV Teraz upravme subor rezervacia.php. Nahradme vypisovanie elementov <option>

ervacia.php . . . , . ,

06/riesenied/... funkciou. Pocet os6b bude mat hodnoty od 0 do 10, den od 1 do 31, rok aktualny rok a
nasledujuci rok a hodiny budd od 10 do 20. Pre pocet os6b nebude prednastavena Zziadna

hodnota (teda 0), pre ostatné aktualny den, rok a hodina.

<form method="post">

<select name='pocet'>
<?php echo vypis poloziek (0, 10, 0); 2>
</select><br>

Datum: <select name='den'>
<?php echo vypis_poloziek(1l, 31, date("j")); ?>
</select>
<select name='mesiac'>
</select>
<select name='rok'>
<?php
Srok = date("Y");
echo vypis poloziek($rok, $rok + 1, $rok);
2>
</select><br>
Cas: <select name='hod'>
<?php echo vypis poloziek (10, 20, date("G")); °?>
</select>

</form>

ULOHA 6.7

Upravte vypisovanie mesiacov (z prikladu 6.6) tak, aby bol vo formulari prednastaveny aktualny
mesiac. MoZete si na vypis mesiacov vytvorit funkciu napr. vypis mesiacov ($oznac),
podobne ako je funkcia vypis poloziek (). Na zaliatku funkcie vytvorte pole, ktoré bude

103



obsahovat ndzvy mesiacov. Hodnotami mozu byt ¢isla.

POZNAMKA

UZitotna moze byt aj funkcia vypis ($hodnoty, S$texty, S$oznac), kde Shodnoty a
Stexty su polia. Pripadne vypisl (Stexty, S$Soznac), ak by ndm stacili ¢iselné hodnoty v
elementoch <option>. Touto funkciou by sme mohli nahradit funkciu vypis mesiacov (),
kde pole nazvov mesiacov by sme mohli doplnit do siboru udaje.php a ako parameter ho
zadat tejto funkcii.

PRIKLAD 6.8

Do suboru rezervacia.php dopliime este odosielanie a overovanie formulara. Overovat
budeme len polozky meno, priezvisko a telefén a i pouzivatel zadal nenulovy pocet os6b a
vybral mesto.

Do suboru funkcie.php skopirujme funkcie osetri () a spravne meno () z prikladu 5.29.
Z funkcie spravne meno() odstranime poslednd podmienku. Dalej dopisme funkciu
spravny telefon ($t).V tejto funkcii skontrolujeme, ¢i premenna zacina retazcom “+42” a
& ma dizku aspori 13 znakov.

function osetri (Sret) {
return quotemeta (addslashes (trim(strip tags(Sret))));
}
function spravne meno (Sm) {
return (strlen(Sm) >= 5) && (strlen(Sm) <= 50);
}
function spravny telefon($t) {
return (strlen($t) >= 13) && (strpos($t, '+42') === 0);

KedZe chceme, aby telefén zacinal presne znakmi “+42” pouzijeme porovnanie ===, Ak by sme
pouzili porovnanie ==, tak by stacilo zadat dostatoc¢ne dlhy retazec a funkcia by dala hodnotu
TRUE. Pri neexistencii tohto podretazca by funkcia vratila FALSE, ale vdaka automatickej
konverzii pri porovnani by porovnanie s hodnotou 0 bolo TRUE, ¢o nechceme.

V stibore rezervacia.php doplfime odosielanie a overovanie formulara.

<div>

<?php

$zobraz form = true;
Schyby = [1];

if (isset($ _POST['tlacidlo'])) {
// kontrola mena

if (isset($ POST['meno']) && $ POST['meno']) {
Smeno = osetri($ POST['meno']);
if (!spravne meno ($meno)) {
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Schyby['meno'] = 'Meno nie je v spravnom forméate.';

}

} else {
Smeno = '';
Schyby['meno'] = 'Nezadal si meno.';

}
// kontrola priezviska

if (isset($ POST['priezvisko']) && $ POST['priezvisko']) {
Spriezvisko = osetri($ POST['priezvisko']);
if (!spravne meno ($priezvisko)) {
Schyby['priezvisko'] = 'Priezvisko nie je v spravnom

formate."';

}

} else {
Spriezvisko = '';
Schyby['priezvisko'] = 'Nezadal si priezvisko.';

}
// kontrola telefénu

if (isset($ _POST['tel']) && $ POST['tel']) {
Stel = osetri($ POST['tel']);
if (!spravny telefon($tel)) {

Schyby['tel'] = 'Telefdén nie je v spravnom forméate.';
}
} else {
Stel = '"';
Schyby['tel'] = 'Nezadal si telefén.';

}
// kontrola poétu
if (!$ POST['pocet']) {
Schyby['pocet'] = 'Nevybral si pocet osdb.';
}
// kontrola mesta
if (!isset (S _POST['mesto'])) {
Schyby['mesto'] = 'Nevybral si mesto.';
}
// ak nie st Ziadne chyby, zobrazime rekapitulaciu
if (empty (Schyby)) {
echo "meno: Smeno<br>\n";
echo "priezvisko: S$priezvisko<br>\n";
echo "telefdén: Stel<br>\n";
echo "pocéet oséb: {$ POST['pocet']}<br>\n";

echo "mesto: ";

if ($ POST['mesto'] == 'ba') {
echo "Bratislava<br>\n";

} else {

echo "Banska Bystrica<br>\n";
}
$zobraz form = false; // tu formuldr nezobrazime
} else {

}
}
?>
</div>
<?php
if ($zobraz form) {
?>
<form method="post">

<select name='pocet'>

<?php
if (isset($ POST['pocet'])) {

echo vypis poloziek (0, 10, $ POST['pocet']);
} else {
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echo vypis poloziek (0, 10, 0);
}
2>
</select><br>

Datum: <select name='den'>

<?php
if (isset($ _POST['den'])) {

echo vypis poloziek(l, 31, $_POST['den']);
} else {

echo vypis poloziek(l, 31, date("j")):
}
2>
</select>

<select name='rok'>

<?php
Srok = date("Y") ;
if (isset($ _POST['rok'])) {
echo vypis poloziek($rok, S$rok + 1, $ POST['rok']):;
} else {

echo vypis poloziek($rok, S$rok + 1, $rok);
}

?2>
</select><br>
Cas: <select name='hod'>
<?php
if (isset($ _POST['hod'])) {
echo vypis poloziek (10, 20, $ POST['hod']);
} else {

echo vypis poloziek (10, 20, date("G")):
}
2>
</select>
</form>
<?php
}

?>

Aj napriek tomu, Ze formular odosSleme so spravnym telefénnym cislom, vypise sa chybova
sprava, Ze telefén nie je v spradvnom formate. Problémom je znak + na zaciatku telefénu, pred
ktoré da funkcia quotemeta () spatné lomitko. Tento problém vyrieSime tak, Ze do premennej
$tel dame oSetreny retazec bez prvého znaku (teda v pripade spravne zadaného telefénu
funkcia quotemeta () prida spatné lomitko \, ktoré odstranime).

if (isset($ _POST['tel']) && $ POST['tel']) {
$tel = substr(osetri($_POST['tel']), 1);
if (!spravny telefon($tel)) {

Schyby['tel'] = 'Telefén nie je v spravnom forméte.';
}
} else {
Stel = '";
Schyby['tel'] = 'Nezadal si telefén.';
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ULOHA 6.9

Do predchadzajuceho prikladu dopliite zobrazovanie vsetkych vyplnenych Udajov vo formulari a
v rekapitulacii vypisovanie ostatnych udajov.

ULOHA 6.10

Doplrite stranku praca.html o funkénost formulara aj s jeho oSetrenim a vypisovanim chyb pri
nekorektne zadanych udajoch. Nezabudnite na spravne zobrazovanie titulku a nadpisu stranky.

ULOHA 6.11

Upravte ostatné stranky IT pizza tak, aby sa na spoloc¢né udaje pouzilo vkladanie prislusnych
stborov.
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6.3 Metodické pokyny pre ucitela

CIEL

Cielom tejto Casti je oboznamit Studentov s moznostami vkladania réznych sdborov do PHP
kédu. Dokazeme tak sprehladnit a zefektivnit kdd. Zameriame sa predovsetkym na vkladanie
PHP koédu pripadne HTML kédu.

VYKLAD

Tato Cast je zamerana na:

m vkladanie iného koédu (HTML alebo PHP) z externych stborov do PHP kédu.

Vyklad sa strieda s rieSenymi prikladmi a samostatnymi ulohami pre Studentov.

K prikladu 6.1:

Pri vSetkych suboroch, ktoré vkladme do PHP suborov treba kontrolovat kédovanie, aby bolo
rovnaké ako je PHP subor, do ktorého vkladame (UTF 8).

Hlavicku sme uloZili do suboru hlavicka.php, pricom by subor mohol zostat aj
hlavicka.html. Pre Studentov by to vsak mohlo byt métice, ze v HTML subore je PHP
vsuvka. Na prvy pohlad by to nemalo fungovat. Ale kedZe subor hlavicka.php (resp.
hlavicka.html) nevoldme priamo, ale vkladame do index.php, tak PHP kéd sa vykonava az
v subore index.php.

K prikladu 6.8:

Odstranenie spatnych lomitok z funkcie quotemeta () méZzeme aj pomocou funkcie

stripslashes().
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7.1

7 PHP - TRVALE UKLADANIE UDAJOV

Doteraz sme si ukazali ako spracovat formular, ale zatial sme odoslané Udaje z neho nikde

neukladali. To si ukdzeme v tejto kapitole. Moznosti, ako trvale ukladat Udaje, je niekolko - do

suborov, do databaz,... DnesSnym Standardom je ukladanie Udajov do databdz, ale problematika

PHP a databazy je prili$ rozsiahla, preto sa jej v tejto ucebnici nebudeme venovat.

So subormi budeme pracovat podobne ako s textovymi subormi v nejakom inom

programovacom jazyku. Do suboru teda mdzeme zapisovat len Cisla a retazce. Ak chceme do

suboru zapisat inu Struktiru, musime ju prekonvertovat na tieto typy.

Pri zapisovani do suborov si musime stanovit, v akom formate si budeme jednotlivé udaje v

sibore pamatat. Predpokladajme, Ze mame objednavkovy formular s Gdajmi meno, adresa a

tovar. Mame niekolko moznosti:

m pamatat si kazdy Udaj v samostatnom riadku, napr.
Janko Hrasko
Cicerova 27 940 01 Kosice
Lego Mindstorms,
m pamatat si vSetky Udaje z jednej objednavky v jednom riadku, oddelené konkrétnym
oddelovacom, napr.
Janko Hrasko#Cicerova 27 940 01 KoSice#Lego Mindstorms
m pamatat si Udaje v nejakej Strukture, napr. XML, JSON, ...,
[

Kazdy zo sp6sobov ma svoje vyhody aj nevyhody.

DISKUTUIJTE

=

Diskutujte o vyhodach a nevyhodach r6znych sposobov uchovavania udajov.

UloZenie odoslanych udajov do suboru

PRIKLAD 7.1

W

Budeme dopliiat kéd, ktory sme vytvorili v rémci prikladu 5.29. Po odoslani formulara zapieme | 07/cbjednavka-

meno do suboru objednavka. txt.

zapis01.php

Zapisanie udajov urobime v Casti if (empty (Schyby)) { }, kde sme vypisali rekapituldciu

objednavky. Ta zostane, ale priddme zapisanie do suboru.

Na zapisanie udajov do suboru mézeme vyuZit funkciu £ile put contents (subor,
udaje). Tato funkcia zapise retazec alebo pole do stuboru. Ak stubor neexistuje, vytvori sa.
Ak uZ subor existoval, vymaZze sa vSetok obsah a nahradi sa novym (prepiSe sa). Subor
zadavame ako nazov suboru, pripadne spolu s cestou.
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if (empty (Schyby)) {
echo "meno: S$meno<br>\n";
echo "adresa: $adresa<br>\n";
echo "tovar: {$tovar nazvy[$vyber] }<br>\n";
$zobraz form = false; // tu formuldr nezobrazime
// zapid udaje do suboru
file put_contents('objednavka.txt',6 $meno);
} else {

}

Subor objednavka. txt bude vyzerat nasledovne:

=l obiednaviazapisli php | [= obiednavika b

‘ 1 Janko Hrasko

'Iy PRIKLAD 7.2

07/objednav
ka-
zapis02.php

ZapiSme do suboru objednavka.txt vSetky Udaje z objedndvky (meno, adresa, tovar). Kazdy
Udaj zapiSme na samostatny riadok.

Musime si uvedomit, Ze pomocou funkcie file put contents () nemdZeme zapisat kazdy
udaj samostatne, lebo funkcia subor najprv vymaZe. Teda by sa ndm zachoval len posledny
Udaj. Preto si najprv pripravime retazec, v ktorom su jednotlivé Udaje oddelené znakmi konca
riadku a aZ ten nakoniec zapiSeme do suboru.

if (empty(Schyby)) {

// zapi§ udaje do suboru

$udaje = $meno . "\n" . $adresa . "\n" . $vyber;
file put contents ('objednavka.txt', $udaje);
} else {

}

Subor objednavka.txt bude vyzerat nasledovne:

= chisdnaviazapisliZ php | [=] cbjednavka b

Janko Hrasko
Haluzkova 10, Hraskovo
MZ

[T S =

ULOHA 7.3

Urobte niekolko objednavok z aplikidcie v priklade 7.2 a po kaZdej si pozrite subor
objednavky.txt. Skisajte rozne dlhé texty v polozke adresa. Plati pri vSetkych pravidlo, Ze
jeden riadok obsahuje informacie o jednej polozke?
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Ak budeme do polozky adresa vkladat len Udaje v jednom riadku, bude vSetko v poriadku. Ak
véak do adresy vloZime niekolko skuto¢nych riadkov (stlacime kldves Enter), potom vo
vystupnom subore budeme mat viac ako tri riadky (adresa bude zaberat viac riadkov). Toto
vSak moze sposobit problém pri ¢itani siboru, lebo nebudeme vediet, kolko riadkov mame
precitat. RieSeni je niekolko. Jednym z nich je, Zze pred zapisom adresy do stboru konce riadkov
odstranime, resp. ich nahradime inym znakom (napr. ¢iarkou alebo bodkociarkou).

My si ukdZzeme iny spdsob, ktory zachova pévodné formatovanie Gdajov. RieSenim je vyuzit
Struktaru JSON (JavaScript Object Notation), ktorda je dnes beznda v roznych webovych
aplikaciach a vieme s fiou pracovat v réznych programovacich jazykoch.

7.2 JSON

JSON (JavaScript Object Notation) je jeden z najpouzivanejsich formatov pre vymenu Udajov (aj
réznych typov) na webe. Ludia ho dokazu lahko Citat a aj dori zapisovat. Programy ho dokazu
lahko analyzovat aj generovat.
Ma velmi dobru podporu v programovacich jazykoch, napr. C, C++, C#, Delphi, Java, JavaScript,
Lisp, Matlab, Perl, PHP (od 5.2 nativne), Python, Ruby...
Do JSON mézeme ulozit tieto typy: €islo (celé, redlne), textovy retazec v Uvodzovkach, logickd
hodnotu, pole, objekt. Priklady:

m [0, "PHP", false] - jednoduché pole

m ['MZ':38.90, 'SSW':100.90, 'LB': 141.90, 'OB':65.90] - asociativne pole

m {"osoba": {"name": "Web", "age": 25}, "login": false, "opravnenia": [1,2,8]} - objekt

7.2.1 VyulZitie JSON v PHP

V PHP mdme funkciu json_encode (), ktord dokaZe pretransformovat lubovolni premennu
do formatu JSON - vytvori jeden retazec.

V3etky tri idaje z objednavky (meno, adresa, tovar) chceme zapisat do jedného riadku. Preto z
nich najskor vytvorime pole, ktoré potom prevedieme do JSON formatu a zapiSeme do suboru.

PRIKLAD 7.4

ZapiSme do suboru objednavka.txt vSetky Udaje z objednavky (meno, adresa, tovar) vo
formate JSON.

Vsetky udaje si najprv vloZzime do pola sudaje. To nasledne pretransformujeme do formdatu
JSON pomocou funkcie json_encode ($udaje) a vysledny retazec zapiseme do suboru.

if (empty (Schyby)) {

// zapi$ udaje do suboru

Sudaje = ['meno' => $meno, 'adresa' => $adresa, 'vyber' =>
$vyber] ;

Sudaje json = json_encode ($udaje) ;

file put contents('objednavka.txt', $udaje_ json);

} else {
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7.3

Subor objednavka. txt bude vyzerat nasledovne:

|=] objednavicazapisD3php | (= objednavka bt

| 1 {"meno™: "Janko Hrasko™, "adresa":"Haluskova 10,\r\nHraskovao"”, "vyber™:"MZ"}

Ak piSeme aj s diakritikou, tak stibor bude vyzerat:

& objednavkazapisD3php | = objednavka bd l

1 {"meno™:"Janko Hra\u0lélko", "adresa™:"Halu‘\ullélkov\ulOel 10,\r\nHr\ul00el\u0l6lkovo™, "vyber™; "MZ"}

Vsimnite si, Ze diakritické znamienka su kédované.

Nacitanie udajov zo suboru

w

07/objednav
ka-
vypisOl.php

Ukazali sme si, ako Udaje zapisovat do siboru. Podme ich teraz naditat a zobrazit na stranke.

PRIKLAD 7.5

VypiSme objedndvku, ktord je v subore objednavka.txt uloZend vo formate JSON. Z
povodnej objedndvky potrebujeme len polia s ndzvami a cenami tovaru.

Obsah suboru naditame pomocou funkcie file_get_contents (subor), ktord nacita cely
obsah suboru ako jeden retazec. KedZe v subore je len JSON retazec, tak ho dekddujeme
pomocou funkcie json_decode (retazec). Tato funkcia retazec Standardne konvertuje na
objekt, ¢o nam nevyhovuje. Av3ak funkcii json decode () mdZeme dat druhy parameter
(typu Boolean) json_decode (retazec, TRUE / FALSE), ktory ked nastavime na TRUE,
tak funkcia dekdduje retazec ako asociativne pole. S takym polom uz mézeme dalej pracovat.
Mali by sme dostat rovnaké pole, ktoré sme si pripravili pred zapisom do suboru. Zatial ho
vypiSeme pomocou funkcie print r ().

<body>

<?php

// vypid Gdaje zo suboru

$udaje_json = file get contents('objednavka.txt');
$udaje = json_decode($udaje_json, true);

print r($udaje);

?>

</body>

Vidime, Ze funkcia pole vypiSe (dostala korektné pole) a obsahuje 3 kluée - meno, adresa,
vyber.

& C 1} | @ localhost/07/objednavka-vypisOl.php

Array ( [meno] == Janko Hrasko [adresa] == Halutkova 10, Hraskovo [vvber] == MZ )
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Co by sa vsak stalo, keby subor neexistoval? Funkcia file get contents() by vypisala
upozornenie (Warning). Preto by sme nemali zo stboru ¢itat, pokym si nie sme isti, Ze existuje.

Na otestovanie, ¢i subor existuje, mézeme vyuZit funkciu file exists (stibor), ktord vrati
TRUE, ak subor existuje, resp. FALSE, ak sibor neexistuje.

<?php

// test, &i subor existuje

if (file_exists('objednavka.txt')) ({
// vypi& udaje zo suboru

Sudaje json = file get contents('objednavka.txt');
Sudaje = json decode ($udaje Jjson, true);
print r(Sudaje);

} else {

echo 'Vstupny subor neexistuje.';

2>
[KLAD
PRIKLAD 7.6 'Ié)
Upravme vypis objednavky, aby vyzeral ako na nasledujicom obrazku. 07/objednavka-
vypis02.php

< C 1 | @ localhost/07/cbjednavka-vypis02.php

Objednavka

meno: Janko Hrasko
adresa: Haluikova 10, Hraskovo
tovar: Made Zigv (389 €)

Meno a adresu vypiSeme Standardne cez premenné Sudaje['menc'] a
Sudaje['adresa']. Nazov tovaru a jeho cenu vsak musime zistit podla kluc¢a z poli
$tovar nazvya Stovar ceny. KIi€om bude hodnota sudaje['tovar'].

echo "<hl>Objednavka</hl>\n";

echo "meno: {$udaje['meno']}<br>\n";

echo "adresa: {$udaje['adresa']}<br>\n";
echo "tovar: {$tovar nazvy[Sudaje['vyber']]}
({$tovar_ceny[$udaje['vyber']]} €)<br>\n";

Objednavka sa nam pekne vypiSe. Formatovat ju mozieme [ubovolne pomocou HTML
elementov.

Avsak adresa je v jednom riadku. Pricom, ked sme ju odosielali a ukladali do suboru, bola v
dvoch riadkoch. Vyuzitim JSON formatu sme chceli toto riadkovanie zachovat, ¢o sa nam zatial
nepodarilo. Ak si vSak pozrieme zdrojovy kéd vypisu objednavky, zistime, Ze v zdrojovm kdde je
adresa v dvoch riadkoch.
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07/objednav
ka-
vypis03.php

lme

<hl-0bjednavka</hl>

meno: Janko Hrasko<br:
adresza: Haluikova 1@,
Hratkovo<br:

tovar: Made Zigy (38.9 €)<br:

(%]

Teda zalomenie riadka (\n) sa zachovalo, ale aby sme to videli aj v prehliadaci, musime vyuzit
$tandardnd PHP funkciu n12br (retazec), ktora v zadanom retazci nahradi vietky znaky \n
retazcami <br>. Takto upraveny retazec bude vysledkom funkcie n12br ().

PRIKLAD 7.7

Upravme vypis adresy objedndvky pomocou funkcie n12br ().

echo "<hl>Objednavka</hl>\n";

echo "meno: {Sudaje['meno']}<br>\n";

echo "<strong>adresa:</strong> " . nl2br($udaje['adresa'])
"<br>\n";

echo "tovar: {$tovar nazvyl[$udaje['vyber']]}

({Stovar ceny[$udaje['vyber']]} €)<br>\n";

Vypis mbze vyzerat nasledovne:

< C 1t | ©® localhost/07/objednavka-vypis03.php

Objednavka

meno: Janko Hraiko
adresa: Haluskova 10,
Hraskove

tovar: Made Zigy (389 €)

ULOHA 7.8

Do formulara z ulohy 5.28 dorobte zapisovanie do suboru a vytvorte aj stranku, ktora zobrazi
zapisané udaje..
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7.4 Metodické pokyny pre ucitela

CIEL

Cieflom tejto casti je oboznamit Studentov s jednoduchou pracou so subormi (Citanie a
zapisovanie). Takisto sa oboznamia s formatom JSON.

VYKLAD

Tato Cast je zamerana na:

m zapis do suboru
m C(itanie zo suboru
m kédovanie Udajov do JSON formatu a jeho spatné dekédovanie do PHP premennych

Vyklad sa strieda s rieSenymi prikladmi a samostatnymi dlohami pre Studentov.

Problematike samotnych databdz sa venuje predmet Databdzy. Uploadom suborov sa v tejto
ucebnici neyaoberdme.

Vsetky priklady v kapitole zapisuju len 1 objedndvku do suboru. Kazdé odoslanie objednavky
vymaZe zo sUboru predchadzajuce udaje. V tejto Casti uvadzame priklad, kde sa do suboru
zapisuju vsetky objednavky postupne (ako pole poli). K tomu je upraveny aj vypis suboru, kde
sa vypisuju vsetky objedndvky. V kapitole 4 sme pre Studentov neuvadzali tuto Struktaru (pole
poli), preto aj v tejto kapitole pouzitie tejto Struktury Standardne neuvddzame.

Subory objednavka-zapis0l.php a objednavka-zapis02.php zapisuju do suboru udaje
nie vo formate JSON, preto nebudud fungovat subory s vypismi (objednavka-vypis0l---
03).

UloZenie odoslanych udajov do suboru

Funkcia file put contents () pred zapisanim Udajov Standardne vymazZe obsah stboru. V
pripade potreby moézeme funkcii zadat dalsi parameter (kon$tantu FILE APPEND), ktorym sa
povodny obsah nevymaze, ale zapisované udaje sa pridaju na koniec suboru.

file put contents (subor, udaje, FILE APPEND)
JSON

Do JSON moézeme ulozit tieto typy:

B JSONString — textovy retazec
= Musi byt v Gvodzovkach, nie apostrofoch
B JSONNumber — Cislo (celociselné alebo realne)
= Desatinné Cislo nemobze zacinat bodkou, napr. .7 nie je platny zapis, musime
napisat 0.7
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B JSONBoolean — logicka hodnota
= true, false
B JSONNull —hodnota null
B JSONArray — pole
= Uzatvorené v hranatych zatvorkach [ ]
= Jednotlivé hodnoty oddelujeme ¢iarkou
= Mébzeme vioZit dalsie pole ¢i objekt
= Priklady:
[1, 2, 3]
[0, "PHP", false]
[[1, 2], null, "karta"]
B JSONObject — objekt
= Nie je to plnohodnotny objekt, obsahuje len Gdaje, nie metddy.
= KlUcée su typu string, musia byt v Uvodzovkach
= Mébzeme vkladat dalSie objekty
= Priklady:
{"x": 80, "y": 120}
{"osoba": {"name": "Web", "age": 25}, "login": false, "zaluby": null,
"opravnenia": [1,2,8]}

UZito€né zdroje a pomocky:

domovska stranka JSON — json.org

JSON validator s formatovanim kédu — jsonlint.com

JSON Editor Online — jsoneditoronline.org

Code Beautify (online JSON editor) — codebeautify.org/online-json-editor

JSON editor priamo v Google Chrome -
https://chrome.google.com/webstore/detail/json-
editor/lhkmoheomibkfloacpgligicamhihfaj

Zapisovanie viacerych objedndvok do stboru a Citanie z tohto suboru

IKLA

W |rrican

‘;7/°bi_egza" Upravme zapisovanie objednavky do suboru objednavky.txt tak, aby sa uchovavali vsetky
,\::_:ﬁ': ' objednavky. Vyuzijeme Strukturu pole poli. T4 sa nam lahko zakéduje do JSON.

Pred zapisanim novej objednavky do suboru si najprv nacitame vsetky objednavky zo suboru
($udaje json), dekédujeme do pola poli (Sudaje vsetky), priddme do neho pole novych
Udajov (Sudaje) a aZ potom zapiSeme nové pole vsetkych objednavok zakédované do JSON do
suboru.

// test, &i subor existuje

if (file_exists('objednavky.txt')) {
// nacitaj pdvodné udaje zo suboru (ako JSON retazec)
Sudaje json = file get contents('objednavky.txt');
// dekdédduj JSON retazec do pola
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Sudaje vsetky = json decode ($udaje_ json, true);
} else {
// vytvor prazdne pole
Sudaje vsetky = [];
}
// vytvor pole s Gdajmi o objednavke
$udaje = ['meno' => $meno, 'adresa' => $adresa, 'vyber' => $vyber];
// pole s tdajmi o objednavke vlozime do pola v3etkych objednavok
Sudaje vsetky[] = $udaje;
// zakdéduj vietky objednavky z pola do JSON retazca
Sudaje json = json_encode ($udaje vsetky) ;
// zapid vS8etky objedndvky do suUboru
file put_contents('objednavky.txt',6 S$udaje_json);

Subor objednavky.txt bude vyzerat nasledovne:

=l chiednavia-zapis04-MP php | [=] objednavioy bt

[f"meno™: "Janko Hra%ull&lko™, "adresa™:"Haluull&lkovhulOel
10, vrywynHr\ud0elhudlslkova™, "vyber™: "MZ"} , { "meno™ : "IT
Akadh\ul0eSmia™, "adre=sa™: "FMFI UK, \r'nMlyn=sk'ullel

dolina, hrYnBratislava™, "vyber":"LE"}, {"meno™: "JohullTeko

Doln'ul0el™, "vyber™: "SSW™} ]

Vsimnite si, ze diakritické znaky st kédované, preto sa texty trochu tazsie ¢itajd. Pri spatnom
nacitani a zobrazeni na stranke sa vSak zobrazuju spravne. V pripade potreby to treba

Studentom vysvetlit.

Mrkvihu0lodka™, "adresa™: "Z\ul0elhradnhuldel 45, \rwnHorn\ullel

PRIKLAD

VypiSme vsetky objednavky zo siboru objednavky.txt. Pred kazdou objedndvkou vypiSme

jej Cislo.

Po nacitani siboru vo formate JSON dekddujeme obsah do pola poli ($Sudaje vsetky). Toto
pole potom postupne prejdeme a vypiSeme. Vyuzijeme povodny vypis objedndvky, ktory len

vnorime do cyklu. Priddme aj vypis €isla objednavky.

// nac¢itaj pdvodné udaje zo suboru (ako JSON retazec)
Sudaje json = file get contents('objednavky.txt');
// dekdduj JTSON retazec do pola
Sudaje _vsetky = json_decode ($udaje_json, true);
echo "<hl>Zoznam objednavok</hl>\n";
foreach ($udaje_vsetky as S$kluc => Sudaje) {
// v poli Sudaje bude 1 objednavka
// Skluc++; // Objednavky su ¢islované od 0, tymto zacneme
¢islovat od 1
echo "<h2>Objednavka &. $kluc</h2>\n";
echo "<strong>meno:</strong> {Sudaje['meno']}<br>\n";

echo "<strong>adresa:</strong> " . nl2br(Sudaje['adresa'])
"<br>\n";
echo "<strong>tovar:</strong> {S$Stovar nazvy[Sudaje['vyber']]}

({Stovar ceny[Sudaje['vyber']]} €)<br>\n";
}
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KedZe objednavky su Cislované od 0 (pociatoény index v poli), mdzeme pridat prikaz
S$kluc++;, ktorym zacneme éislovat od 1.

Vypis mdze vyzerat nasledovne:

< C 1 | ® localhost/07/objednavka-vypis04-MP.php

Z.oznam objednavok

Objedn:avka ¢. 0

meno: Janko Hraiko
adresa: Haluskowva 10,
Hraskove

tovar: Made Zigy (389 €)

Objednavka ¢. 1

meno: [T Akadémia
adresa: FMFI UK,
Mivnska dolina,
Bratislava

tovar: LEGO Boost 17101 (1419 €)
Objedn:ivka ¢. 2

meno: Jozko Mrlovicka
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8 PHP - PAMATANIE UDAJOV

V predchadzajucich kapitolach sme wvytvorili zaklad internetového obchodu s réznymi
vylepseniami. Ukazali sme si, ako ukladat udaje z objednavky, ale doteraz sme neriesili tzv.
kosik - teda moznost priebezne si budovat objedndavku pomocou nakupného kosika, ktory az
na zaver odosleme. Budovanie a pracu s kosikom si ukazeme v tejto kapitole. A takisto, ako
tento mechanizmus vyuzit aj inym spésobom.

Pamatanie si Gdajov v kosiku vlastne znamen3, Ze Udaje si musime pamatat v ramci réznych
stranok - napr. na stranke Ponuka, Kosik, pripadne dalSich. Toto mdzeme dosiahnut napr.
pomocou tzv. SESSION.

V SESSION si modzeme ukladat rdzne informacie (udrziavat nejaky "stav"), napr. kto je
prihlaseny, obsah nakupného kosika, atd. Pri spusteni SESSION na nasej stranke vygeneruje
PHP unikdtne tzv. SESSION ID, ktoré je ulozené na serveri, ale kdpia je aj na strane prehliadaca.
Ak vsak uz v danom prehliadaci existuje SESSION ID pre danu adresu, nevygeneruje sa nové
SESSION ID, ale PHP zisti, Ze uz existuje, a tak len obnovi platnost existujiceho ID. Ak by sme
vSak rovnaku stranku otvorili v inom prehliadaci na tom istom pocitaci, PHP vygeneruje iné
nové SESSION ID, lebo z pohladu PHP je to iny klient.

SESSION zaniknu zrusenim alebo zatvorenim prehliadaca.

Pri praci so SESSION plati zakladné pravidlo: spustenie SESSION musi byt pred lubovolnym
vypisom (PHP, HTML,...). Vypisom moze byt napriklad aj prazdny riadok v zdrojovom kdde
stranky (¢asta nepozornost zaciato¢nikov).

SESSION je v skutocnosti asociativne pole, s ktorym pracujeme ako s inym asociativnym pofom.
Pole $_SESSION sa vytvori, ked spustime prikaz session_start().

Prikaz session_start () nastartuje (obnovi) pouZivanie SESSION na stranke. Musi byt pred
[ubovolnym vypisom (PHP alebo HTML) na stranke aj prazdnym riadkom v zdrojovom HTML
kode.

Po nastartovani SESSION si moéZieme do pola $ SESSION ukladat udaje priradenim
$_SESSION[kluc] = hodnota.

PRIKLAD 8.1

UloZme si do SESSION ¢islo pizze, ktoré bude odoslané vo formulari ($ POST['pizza']l). Aby
sme Cisla pizz mali na jednom mieste, ulozime si vSetky Cisla do $ SESSION['kosik'], €o
bude pole vsetkych odoslanych indexov.

Pri kazdej pizzi mame jeden formular, v ktorom je len tladidlo <button>. VSetky tlacidla (pri
vsetkych pizziach) si pomenované rovnako (name="pizza"), ale liSia sa hodnotou (atribut
value). Toto rieSenie ndm ulahcuje kontrolu odoslania formuldra v tom, Ze je odoslané len 1
tlacidlo (vzZdy s rovnakym menom) a podla hodnoty vieme zistit konkrétnu pizzu.
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08/sessionl/
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if (isset($ POST['pizza'l]l)) {
$_SESSION|[ 'kosik'][] = $_POST['pizza'];
}

Ak by sme si chceli docasne vypisat, ¢o mame ulozené v SESSION, mbzeme vyuzit funkciu
print r($_ SESSION).

Samozrejme, Ze poutzitie funkcie print r (), je len docasné. Obsah ko3ika (SESSION) si
vypiseme v peknom tvare. Budeme ho vypisovat na samostatnej stranke Kosik (kosik.php).

PRIKLAD 8.2

VypiSme obsah nakupného kosika ulozeného v SESSION ($ SESSION['kosik'] - stadi, ked je
neprazdny) ako zoznam tovarov (ndzvy z pola $nazvy) s ich cenami (z pola $ceny) na stranke
kosik.php. Polas vypisovania tovarov si zaroveri budeme pocitat celkovd cenu kosika (v
premennej Scelk cena).V pripade, Ze v koSiku nie je uloZeny Ziaden tovar, vypiSeme spravu.

if (isset (S _SESSION['kosik'])) {
$celk _cena = 0;

?>
<h3>V kosiku mate:</h3>
<ol>

<?php

foreach ($_SESSION[ 'kosik'] as $h) {
echo "<1li>{$nazvy[$h]}: {S$ceny[$h]} &euro;</1li>\n";
$celk _cena += $ceny[$h];
}
echo "</ol>\n";
echo "<p>Celkovéa cena objednavky: <strong>Scelk cena
&euro; </strong></p>\n";
} else {
echo '<p>Nakupny kosSik je prazdny</p>';
}

Ak by sme vSak uvedeny kdd vyskusali, nefungoval by. Hlavnym problémom je to, Ze chceme
vyuZivat premennt $ SESSION, ale nemame nastartované SESSION. Hned' na zaciatku stranky
totiz musime mat prikaz session start(). Vdaka nemu sa ndm spristupnia Udaje zo
SESSION, ktoré sme ulozili na stranke index.php.

<?php

session_start();

Snadpis = 'Nakupny kosSik';
2>

Vysledna stranka by mohla vyzerat napr. ako na obrazku 8.1.
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ponuka fotogaléria rezerva

Nakupny kosSik
V kosiku mate:

1. Cardinale: 3.99 €
2. Funghi: 5.05 £
3. Hawai: 4.1 €

4. Cardinale: 3.99 €

Celkova cena objednavky: 17.13 €

Obrazok 8.3 Vysledna stranka s obsahom kosika.

Daldim krokom v nasej aplikacii by mohlo byt vymazanie kodika. Ci u? celého alebo
vymazavanie jednotlivych tovarov. Zatial vyrieSime ten jednoduchsi variant - kompletné
vymazanie koSika.

PRIKLAD 8.3

Pridajme na stranku nakupného kosika tlacidlo s moznostou vymazania celého obsahu kosika
ulozeného v SESSION.

Aby sa nam tlacidlo zobrazilo vedla zoznamu tovaru, vlozime kéd s formuldarom medzi nadpis
h3 a odrazky.

<h3>V ko&iku mate:</h3>
<form method="post" class="form kosik">
<input type="submit" name="zrus" value="ZrusS obsah kosika"
class="odosli_ velke">
</form>
<ol>

Potrebujeme vsak pridat aj kdd na spracovanie odoslania tohto tlacidla. Tladidlo spracujeme
ako iné odosielacie tlacidlo - otestujeme hodnotu §_POST['zrus'] a ak existuje, tak zruSime
obsah koSika v premennej $ SESSION['kosik'].

<?php
session_ start();
Snadpis = 'Nakupny kosSik';

if (isset($_POST['zrus'])) {
unset ($_SESSION[ 'kosik']) ;

}

include ('hlavicka.php') ;

include ('navigacia.php');

?>

Je dblezité kdd spracovania tladidla na zrusenie kosika vlozit na zaciatok stranky. Po kliknuti na
tlacidlo sa nacita stranka od zaciatku, kde zrusime obsah kosika a nasledne na stranke
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zobrazime informaciu o prazdnom kosiku. Prvok pola zrusime pomocou funkcie
unset (€osi). V naSom pripade unset ($_SESSION['kosik']); zrusi prvok pola. Ale tato
funkcia vymaze aj jednoduchu premennu.

V tomto momente mame hotovu zakladnu funkénost nakupného kosika. Vacsina internetovych
obchodov vsak na kazdej stranke priebezne zobrazuje nejaku informaciu o koSiku - napr. pocet
tovarov alebo aktudlnu cenu objednaného tovaru. Na stranke pizzérie mame pripravent cast
na zobrazovanie stru¢nej informacie o kosiku v navigdcii.

',é’ PRIKLAD 8.4

08/session2/ | Upravme informdciu o kosiku v navigécii tak, aby sa v pripade neprazdneho kosika zobrazoval

igacia.ph y "y . .
:av'gac'a . pocet kusov tovaru v koSiku. VyuZijeme funkciu count () pre $ SESSION['kosik'].

<div id="kosik nav">
<?php
if (isset($_SESSION['kosik'])) {
Spoc = count($_SESSION][ 'kosik']);
echo '<a href="kosik.php">Pocet tovarov v <img
src="obrazky/kosik.png" alt="ndkupny koSik" width="16" height="16"
title="nakupny ko3ik"> : ' . $poc . '</a>';
} else {
echo '<a href="kosik.php"><img src="obrazky/kosik.png"
alt="nakupny ko3ik" width="16" height="16" title="n&kupny koZik"> je
prazdny</a>"';
}
?>
<a href=""><img src="obrazky/login.png" alt="prihldsenie" width="20"
height="16" title="prihlasenie">&nbsp;</a>

V kdde sme poutzili funkciu count () - vrati pocet prvkov pola.

Strucéné info o kosiku by mohlo vyzerat ako na obrazku 8.2.

0999 123 456 (BA)

0999 123 457 (BB)

Pocet tovarovyv 2 : 4

Obrazok 8.2 Stru¢na informacia o kosiku v navigacii.
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ULOHA 8.5

Doplnte priklad 8.4 tak, Ze na stranku kosika pridate tlacidlo na uloZenie obsahu kosika do
suboru. Tlac¢idlo mdze byt podobné tomu na vymazanie obsahu kosika. Format Gdajov v subore
si zvolte podla seba. Mbzete sa inspirovat prikladom 7.4.
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8.1

Metodické pokyny pre ucitela

CIEL

Cielom tejto Casti je oboznamit $tudentov s moznostou uchovavania Gdajov v SESSION.

VYKLAD

Tato Cast je zamerana na:

m vytvdranie SESSION
B pouZivanie a mazanie SESSION.

Vyklad sa strieda s rieSenymi prikladmi a samostatnymi dlohami pre Studentov.

K session start():

Casta chyba zagiato¢nikov je, Ze ked na inej stranke pridavaju nie¢o do SESSION, zabudn( na
zaCiatok suboru vlozit prikaz session start ().
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