Hladanie podobnosti v ludovych piesnach

Uz na zaciatku vyberania bakalarskej prace som bol rozhodnuty pracovat na nie¢om, ¢o bude
suvisiet s hudbou, teda nejakym spdsobom ulahci alebo sprijemni ludom uZivanie siich hobby —hudby.
Pri hladani témy som sa od loT gadgetov cez analyzu zvukovych stop az po vyhladavanie a analyzu
podobnosti v melddiach dostal ku textom ludovych piesni.

V ramci $tudia som zacal pracovat na zbierani, zobrazovani a pomalom systematickom triedeni
textov ,ludoviek”, aby som ulahdil Zivot sebe a ostatnym, ¢o maju chut z ¢asu nacas spievat, respektive
nejakym spO6sobom zjednotil texty ludovych piesni, ktorych je na internete mnoho, ale st na r6znych
miestach, chyba im konzistentnost, st niekedy nekorektne zapisané a opakuju sa. Aj vdaka tomuto vo
mne skrsol napad na nastroj alebo aplikaciu uréenu na usporadivanie, mazanie duplicit, jednoduché
vyhladdvanie a ind analyzu tychto pesniciek.

Prejdime k podstate mojej prace. Ide o systém, ktory na zaklade konkrétnej piesne alebo utrzku
textu bude vykonavat analyzu vyskytu podobnych textov v databaze. Predstavit si to mdzeme tak, ze
skrz nejaké uzivatelské prostredie vloZime text, ndzov a volitelne aj iné parametre piesne (napr.
region). Po spusteni algoritmu uvidime piesne, ktoré maju percento podobnosti nad istou hranicou.
Podobnost v nasom pripade je (zjednoduSene povedané) vyhodnotend na zaklade mnoistva
rovnakych/ podobnych slov. V tejto ¢asti sa budem musiet oboznamit so zakladmi ukladania dat, ktoré
su urcené na to, aby nad nimi bol vykondvany data mining a tiez aj s data mining algoritmami.

Narocnejsia Cast prace bude pozostavat zo zjednocovania podobnych slov za pomoci réznych
metdd a nastrojov ako napriklad Tvaroslovnik, tvoreny na nasej univerzite, alebo nami generovany
Tvaroslovnik uréeny $pecidlne na ludovu re¢. Ukazka na priklade: chceme dosiahnut, aby slova , dzivée”
a ,dzifée” boli vyhodnotené ako zhodné. Tato Cast prace je netrividlna a je v oblasti, kde neexistuje
najlepsie rieSenie, takZe sa budeme len snazit najst ¢o najlepsie rieSenie na zéklade analyzy efektivity,
inymi slovami ¢o najlepsie aproximovat idealne rieSenie.

V praci je nutné vytvorit uZivatelské rozhranie, ktoré nam umozni takéto hladanie vykonavat.
Ak sa neukazu problémy pri zoznamovani sa s novymi technolégiami, alebo pripadne pri algoritmickej
Casti prace, vybudujeme, mergovaci“ (na zaklade analdgie operacie merge pri ,version control
systems” ako git a pod.) systém, teda systém, ktory nam zobrazi piesne a d4 nam priestor na Upravu
nekorektnych zapisov textov, odstranenie duplicit, respektive spojenie viacerych piesni
s nekompletnym textom do jednej s kompletnym textom.

Bakalarska praca by mi mala vytvorit prehlad v najnovsich technoldgiach a v neposlednom
rade v uZ predtym spominanej oblasti informatiky dolovania dat.
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