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V dnesnej dobe sa vyvija vela hier a vd’aka r6znym vymoZzenostiam uz
hry m6zu vyvijat’ aj Gplni zaciatoénici. Preto na trhu sa objavujt aj hry, ktoré nie
st dobré navrhnuté, si teda pomalé a Casto st aj malo zabezpecené. To mdze
viest’ k rdznym problémom najmaé, ked’ v hre hra viacero hracov. Ak si vezmeme
napriklad nejaké kartové hry s trochou znalosti mézeme ovplyvnit’ svoj t'ah alebo
tah inych. Ak vSak je hra spravne zabezpecena kryptograficky, hry viacerych
hra¢ov nemdézu byt ovplyvnené.

Hru, sme sa rozhodli vyvijat’ v prostredi React. Je to kniznica pre
vytvaranie pouzivatel'skych rozhrani. React bol vytvoreny spolo¢nostou
Facebook. Snazili sa vyriesit’ problémy, ktoré¢ sa vyskytuju pri vytvarani
zloZitejSich uzivatel'skych rozhrani s datami meniacimi sa z ¢asu na ¢as. AvSak
Mo&ze byt pouzity aj pre vytvaranie jednoduchych stranok.

Ciele prace:

1. Ziskat’ prehl'ad o zndmych metodach bezpecnej komunikacie pri
dohode viacerych ucastnikov cez pocitacovu siet’

2. Navrhnat scenar hry a implementaciu vybratych autentifika¢nych a
bezpecnostnych protokolov v prostredi pre tvorbu pouzivatel'skych
rozhrani React

3. Realizovat’ navrh a otestovat’ rieSenie v réznych systémovych
platformach

Prvym krokom v tejto praci bude rozhodnut’ aky typ hry budeme
implementovat’. Uvazujeme nad dvoma moznostami. Prva je implementécia
kartovej hry druhd moznost’ je hra typu ,,Escape the room*. Druhy typ hry je
vlastne logicka hra, kde hra¢i maju za ulohu vyriesit mensie ulohy. Pomocou
tychto tloh sa dostanu ku kl'd€u, s ktorym sa mozu dostat’ z izby. Po zvazeni
vyhod a nevyhod oboch typov hier budeme pokracovat’ s navrhom scenara
a realizovanim navrhu.



Sucasne s tym hl'adame aktudlne pouzivané metddy na bezpecnu
komunikaciu viacerych hracov. Existuje mnoho protokolov, kde niektoré z nich
klada doraz na rychlost’, niektoré na bezpecnost’, niektoré na jednoduchost’ alebo
niektoré sa snazia o ich kombinaciu. NaSou ulohou bude rozhodnut sa na ¢o
chceme klast’ doraz a na zéklade toho si vybrat’ vhodné protokoly.

Hra vd’aka React-u by mala byt kompatibilna s rdznymi systémovymi
platformami. Preto ako posledny krok tejto prace bude otestovat’ jej funkcnost’ vo
viacerych pocitacovych a mobilnych platformach.
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