JSON

JSON (JavaScript Object Notation) is a
lightweight data-interchange format. It is
easy for humans to read and write. It is
easy for machines to parse and
generate. It is based on a subset of the
JavaScript Programming Language,
Standard ECMA-262 3rd Edition -
December 1999. JSON is a text format
that is completely language independent
but uses conventions that are familiar to
programmers of the C-family of
languages, including C, C++, C#, Java,
JavasScript, Perl, Python, and many
others. These properties make JSON an
ideal data-interchange language.
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Format JSON(Javascript Object Notation) pévodne vznikol pre vymenu dat medzi

serverovou a klientskou Castou webovej aplikacie. Jedna sa o podmnozinu jazyka
Javascript, ktora dovoluje reprezentovat zakladné datoveé Struktiury a umozniuje ich
priamociare pouzitie v prehliadaci. Postupom €asu sa vSak JSON stal rozSirenym
datovym formatom a knozZnice umoznujuce jeho pouZitie existuju pre vdetky nezne
pouzivané datové typy. Pouzitie v aplikacii je velmi priamodiare, pretoze JSON je
mozné lahko mapovat priamo na objekty daného jazyka.

JSON umozniuje reprezentovat 4 jednoduché datové typy:

retazec, Cislo, logicka hodnota a null

a 2 Struktdrované:

objekty a polia.



value

Polia a objekty mézu ako iné svoje prvky obsahovat lubovolny dal$i datovy typ —
jednoduchy aj Strukturovany.

JSON je tak velmi flexibilny a je v hiom mozné reprezentovat v podstate akukolvek
datovu Strukturu.

Logické hodnoty: true/false

Specialna hodnota: null

true, false a null se uvadzaju iba malymi pismenami
Retazce: v Uvodzovkach, Unicode
Cisla: ako u va&siny programovacich jazykov pre datovy typ double

Pre oddelenie desatinnych miest sa pouziva bodka, pred Cislom je mozné
uviest znak(-/+)

Moznost zapisovat Cisla v exponencialnom tvare, napr. milion mézeme
zapisat' 1e6

V ostatnych jazykoch sa v zavislosti na pouzitom parseri JSON mézu Ciselné
hodnoty mapovat na ré6zne datové typy — celoCiselné , desatinné, aj s r6znou
presnostou.

Interoperabilita ¢iselného typu vo formate JSON
{*n”: 12345678901234567890 }

Javascript -> *7000



[1, 2, 30]

[true, “ahoj“, 123, “Nazdar*]

Objekt

= neusporiadana mnozina dvojic meno-hodnota

-rbzne datoveé typy, aj vnorenie, hodnota — pole

{ “name*“: “Jan Novak",
“age”: 42,

“student”: false

Stiahnutie potrebnych nastrojov:

http://www.java2s.com/Code/Jar/j/Downloadjsonsimplelljar.htm

http://www.java2s.com/Code/Jar/{/Downloadjacksonall190jar.htm



http://www.java2s.com/Code/Jar/j/Downloadjsonsimple11jar.htm
http://www.java2s.com/Code/Jar/j/Downloadjacksonall190jar.htm

JSON v Jave

public static void main(String[] args) {
JSCHCEject obj = new JS5CHChject():
ob]j .put ("meno™, "Milan"™
obj.put ("vek"™, &9);
JSCHArray pole = new JS5CHALrravi():
pole.add ("Anna™) ;
pole.add(l):
obj.put ("zoznam", pole);
Sysztem.ocut.println (pole.tod30NString () ) ;
Syastem. cut.println (ob].toJSONString () ) !

JSON -> Java

public static void main(S5tring[] args) throws ParseException {
J3CHNParser parser = new J3CHNParser():

String jsonInString = "{\"nams\":\"mkvongi",\"=alaxry\ 500,%"=kills=h,
Object obj = parser.parse(jsonlnString):
JECHCEhject objekt = (J5CHChject) parser.parse (jsonInString);
System.cut.println (objekt.tod5CHString () ) 7
}
Zapis do suboru
pubklic static wvoid main(String[] args) {
FileWriter fw = null:;
try {
JS5CHCbject object = new J30NOCbject():
object.put ("menao™, "Jan");
object.put ("vek", 45):
JS5C0HArray deti = new JSOMArrayi():
deti.add ("Janicko™);
deti.add("Ma nka™):
object.put ("deti", detri):
fw = new FileWriter("novy.json"):
fw.write (cbject.toJ50NScring() ) !
fw.flush()
fw.claoze ()
} catch (ICException ex) {
Logger.getlogger(zapizadosuboru.class.getHame () ) . log (Level . SEVERE
} finally {
try {
fw.clo=se ()
} cateh (ICException ex) {
Logger.getlogger(zapisdosuboru.class.getName () ) . log (Level.5E
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Zapis zo suboru

puklic =static vold main(String[] args) {

cry {
J5CHParser parser = new J50NParser|():
Cbject obj = parser.parse |new FileReader ("novy.j=zon"));
J5CHObject j=sonlbj = (JS5CHCbject) obj:
String meno = (5tring) j=sonCbj.get ("menco"):
Long vek = [(Long) j=sonObj.get ("vek"):
J5CHArray deti = (J50MNArray) jsonCbj.get ("detci™):
Iterator<String» iterator = deti.iterator():;
while (iterator.hasNext()) {

System.ocut.println(iterator.next ()}

} catch (FileNotFoundException ex) {
Logger.getlogger (zoSuboru.class.getName () ) . log (Level. SEVERE, null, ex):

¢} catch (ICException ex) {
Logger.getlogger (zoSuboru.class.getName () ) . log (Level. SEVERE, null, ex):

} catch (ParseException ex) {
Logger.getlogger(zofuboru.class.getName () ) . log (Level . SEVERE, muall, ex);
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Ulohy

1. Vytvorte JSON objekt s aspon 5 atributmi.

2. Vytvorte JSON objekt, ktory obsahuje aspori 2 polia a 2 vnorené objekty.

JSON objekt vytvoreny v predchadzajucej ulohe prevedte na Java objekt

pomocou lubovolne zvolenej kniznice.

4. Navrhnite si vlastna entitu s min. 4 atribdtmi napr. Cokolada ©, ktor( budeme
vediet' pridavat do zoznamu Cokolad. Vytvorte si json subor s druhmi ¢okolad
a prevedte tuto kolekciu json dokumentov na java objekty typu Cokolada.
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