SOAP - Simple Object Access Protocol

SOAP je Standard, zaloZzeny na XML spravach. Je to protokol na vymenu sprdv medzi pocitacmi.

- Je komunikaény protokol na komunikaciu cez internet

- Pouzivasav http

- Pouziva sa pri prenose dat webovych sluzieb

- Moze vymienat celé dokumenty alebo len vzdialené procedury
- Komunikacia prebieha vacsinou ako klient a server

Sprava SOAP obsahuje prvky ako :

Obalka (zaciatok a koniec spravy), hlavicka (volitelny prvok, atributy spravy, ktoré potrebujeme pri
spracovani), telo (data XML), chyby (informacie o chybach).

Priklad komunikacie:

Ak chce klient zistit podrobnejsie informacie o produkte:

<soap:Envelope xmlns:soap="http://schemas.xmlsoap.org/soap/envelope/">
<spap:Body>»
<getProductDetails xmlns="http://warehouse.example.com/ws">
<productID>827635</productID>
«/getProductDetails>
</s0ap:Body>
</spap:Envelope>

Co odpovie webova sluzba:

<soap:Envelope xmlns:scap="http://schemas.xmlscap.org/soap/envelope/">»
<soap:Body>
<getProductDetailsResponse xmlns="http://warehouse.example.com/ws">
<getProductDetailsResult>
<productName>Cokolédda sada 3 chuti</productName>
<productID»827635¢</productID>
¢<popis>Cokolada horka, biela a smotanova</popis>
<cena»98,58</cenas
<naSklade>flft</nasklade>
</getProductDetailsResult>»
</getProductDetailsResponses
</soap:Body>
</soap:Envelope>



INSTALACIA:

Najprv si zo stranky: https://tomcat.apache.org/download-80.cgi stiahneme installer.

Ak nie je v pocitadi nainstalovany bali¢ek Eclipse IDE for Java EE Developers treba si ho stiahnut zo
stranky : https://eclipse.org/downloads/eclipse-packages/

TomCat aj Eclipse (ak v pc nie je) nainstalujeme.
Po otvoreni Eclipse prejdeme do window -> Preferences -> Server -> Runtime Environments -> Add
Tu priddme nas Apache Tomcat(v8.0), ktory sme stiahli.

Musime tam nastavit cestu kde sme to instalovali: C: -> Program Files -> Apache Software
Foundation -> TomCat 8.0

Vytvdranie webovej sluzby SOAP a klientsky program pomocou Eclipse:

Budeme pracovat s Apache Axis, ktory je integrovany v Eclipse. Axis poskytuje rychly a jednoduchy
spbsob ako menit aplikacie do Java Web Service na testovanie.

1. Najprv siv Eclipse vytvorime novy Dynamic Web Project.
2. Pomenujeme si nds projekt napr. SOAPExample.

Vytvorili sme si projekt, ktory teraz ideme modifikovat. Povedzme, Ze chceme aby nasa webova
sluzba vedela pridavat, mazat a ziskavat objekty.

V src si vytvorime package : com.journaldev.jaxws.beans

V nom triedu Person, do ktorého vloZime tento text:

package com.journaldev.jaxws.beans;
import java.io.Serializable;
public class Person implements Serializable(

private static final long serialVersionUID = -
5577579081118070434L;

private String name;
private int age;

private int id;



https://tomcat.apache.org/download-80.cgi
https://eclipse.org/downloads/eclipse-packages/

public String getName () {

return name;

public void setName (String name) {

this.name = name;

public int getAge () {

return age;

public void setAge (int age) {

this.age = age;

public int getId() {

return 1id;

public void setId(int id) {
this.id = id;

}

@Override

public String toString() {

return id+"::"+name+"::"+age;

Dal$im krokom bude vytvorit service classes, ktoré bude mat rozhranie Person Services.

Vytvorime si package : com.journaldev.jaxws.service

V fnom vytvorime interface PersonService a vloZzime tam nasledujuci kod:




package com.journaldev.jaxws.service;
import com.journaldev.jaxws.beans.Person;
public interface PersonService {
public boolean addPerson (Person p);
public boolean deletePerson (int id);
public Person getPerson (int id);

public Person|[] getAllPersons/() ;

Do toho istého balicka vytvorime triedu PersonServicelmpl a vlioZime kod:

Ak by sme nie¢im takym pracovali naozaj, bolo by lepsie na tieto informacie pouZit databazu ako
Map.

package com.journaldev.jaxws.service;
import java.util.HashMap;
import java.util.Map;

import java.util.Set;

import com.journaldev.jaxws.beans.Person;

public class PersonServiceImpl implements PersonService ({

private static Map<Integer,Person> persons = new
HashMap<Integer, Person> () ;

@Override

public boolean addPerson (Person p) {
if (persons.get (p.getId()) != null) return false;
persons.put (p.getId (), p):

return true;

@Override

public boolean deletePerson (int id) {




if (persons.get(id) == null) return false;
persons.remove (id) ;

return true;

@Override
public Person getPerson (int id) {

return persons.get (id) ;

@Override

public Person[] getAllPersons () {
Set<Integer> ids = persons.keySet ()
Person[] p = new Person|[ids.size()];
int i=0;
for (Integer id : ids) {

pli] = persons.get (id);

return p;

KedZe uz mame hotovu , business logic” je na ¢ase vytvorit Webovu sluzbu. Teda klikneme na
New a ndjdeme Web Service, stlacime next.

Teraz prichadza najdélezitejsia Cast, teda kde webovej sluzbe a klientovi poskytujeme potrebné
Udaje. Musime sa uistit, ¢i v sekcii Web Service Type je Bottom up Java bean Web Service.
Musime vybrat toto, pretoze my sme si najprv vytvorili implementaciu a teraz z nej generujeme
subor WSDL. V prve]j konfiguracii musime nastavit Test service, teda potiahneme scroller az na

vrch. To isté spravime aj pri konfiguracii klienta.
Teda budeme mat Test service a Test Client.

Tlacidlo Next. Opat Next.




Dostali sme sa k bodu kedy chceme zapnut Server. Teda klikneme na Start Server. Dame Test
Web service Explorer. Web Service Proxy nechdme tak ako je a ddme NEXT. V nasledujisom
okne, mdzeme vidiet, aké metddy nasa mala aplikacia ponuka. Tu nemenime ni¢, ddme FINISH.
Teraz nam naskoéi okno prehliadaca, kde si mdzeme vyskusat nase webové sluzby, ktoré sme
vytvorili.

Mozeme si tiez skopirovat URL adresu a vloZit ju do prehliadaca, aby sme sa presveddili, ze nas
server vazne bezi a funguje.

Uloha 1:

Skusme si pridat niekolko os6b. Potom vypisat jednu osobu. Nakoniec niektoru(vsetky) osobu(y)
zmazat.

Uloha 2:

Skusme vytvorit jednoduchu aplikaciu, podla toho ako sme to robili teraz. Vytvorite projekt
rovnako ako tento s Osobami. Nazov projektu je na vas. V src nemusite vytvarat viac Package.
Staci jeden, ktory nazvete org.arpit.javapostsforlearning.webservices. V niom vytvorte triedu
HelloWorld.

V triede nech je:

package org.arpit.javapostsforlearning. webservices;
public class HelloWorld {

public 5tring sayHelloWorld(String name)
{

return "Hello world from "+ name;

3
¥

Vytvorte web sevice. Postup najdete hore. Nakoniec to spustite v prehliadaci.



